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RESUMO

Esta pesquisa lanca olhares para as transmissoes de partidas de futebol realizadas
pela CazéTV na plataforma de streaming YouTube. Nosso objetivo foi compreender o
cenario e analisar caracteristicas das transmissdes do referido canal digital. Para isso,
estudamos aspectos do jornalismo esportivo, da transmissdo de jogos de futebol e
das novas midias digitais. Além disso, observamos as transmissdes de trés jogos do
Campeonato Carioca de 2024 pela CazéTV. Os resultados da pesquisa indicam para
a manutencao do padréo televisivo de transmissédo, com algumas mudancas sutis na
linguagem utilizada pela equipe, e uma interagdo com 0s espectadores limitada,
deixando de explorar plenamente o potencial interativo oferecido pela plataforma
digital.

Palavras-chave: Jornalismo esportivo; Transmissdes esportivas; Streaming;
YouTube; CazéTV.

1 INTRODUCAO

O jornalismo esportivo tem se reinventado ao longo dos anos, acompanhando
as mudancas tecnologicas e as transformacdes na forma como o publico consome
informacgéo. O futebol, paixdo nacional, continua a encantar milhdes de torcedores,
seja em estadios lotados, nas telas da televisdo ou, mais recentemente, em
plataformas digitais, que ampliam as possibilidades de acesso e personalizacdo da
experiéncia. Dentro desse novo contexto, a CazéTV se destaca como uma das
pioneiras na transmissao ao vivo de partidas em plataformas como YouTube e Twitch,
consolidando-se como um exemplo relevante de adaptacdo ao ambiente digital e de

experimentacéo no formato de transmissao esportiva.
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Este trabalho tem como objetivo analisar as transmissdes esportivas realizadas
pela CazéTV durante o Campeonato Carioca de 2024, com proposito de compreender
como o canal utiliza as ferramentas digitais disponiveis e até que ponto mantém
elementos caracteristicos do modelo televisivo tradicional. A partir da analise de trés
jogos especificos, levantou-se a seguinte questédo: de que forma as transmissdes da
CazéTV exploram as possibilidades de interatividade e personalizacéo oferecidas
pelas plataformas digitais? O estudo investigou aspectos técnicos das transmissoes,
posturas de narradores e comentaristas, interacées com o publico, além da estrutura
visual e dos recursos utilizados ao longo das partidas.

Para embasar teoricamente esta analise, foi realizada reviséo de literatura a
partir de obras de autores com ampla vivéncia na area, cujas experiéncias e estudos
se consolidaram em contribuicdes importantes para a compreensao do tema. O
trabalho inicia com um panorama historico e contextual sobre o jornalismo esportivo
no Brasil, apresentando os principais aspectos que caracterizam as transmissoes
tradicionais. Em seguida, sao discutidas as mudancas trazidas pelo avanco das
plataformas digitais e o impacto do streaming na cobertura esportiva. Por fim, é
realizada a analise das partidas selecionadas, com destaque para os elementos

técnicos, narrativos e interativos que compdem as transmissdes da CazéTV.

2 O JORNALISMO ESPORTIVO E AS TRANSMISSOES DE JOGOS

O jornalismo esportivo no Brasil teve sua origem ligada ao crescimento do
futebol, trazido ao pais por Charles Miller em 1894. Segundo Ribeiro (2007), o esporte
logo encontrou espago nas colunas de jornais da época, que eram destinados apenas
as camadas mais ricas da sociedade. O autor ressalta que as noticias publicadas
deixavam claras as distin¢des feitas entre pobres e ricos, brancos e negros. Se em
outros segmentos da imprensa a desigualdade social era explicita, nas paginas

esportivas nao seria diferente.

Pelos primeiros artigos publicados sobre futebol nos jornais e revistas, ficava
clara a diviséo do esporte em dois grupos. De um lado, os filhos de boa familia,
e do outro, os varzeanos humildes. Os primeiros eram considerados dignos
representantes do foot-ball, importado da Europa, e os outros vistos como
“brutos, incapazes de seguir as regras de conduta, ridicularizados muitas
vezes pelos jornalistas como um bando de jogadores que davam chutdes
para o alto”, sendo chamados de “canelas negras”. (RIBEIRO, 2007, p. 27)



De acordo com Coelho (2006), o jornal Fanfulla, que circulava na cidade de
Séo Paulo na década de 1910, foi um dos primeiros a cobrir o futebol em suas paginas,
além de iniciar o processo de democratizacdo do esporte. O autor aponta que o
processo, no entanto, ainda era feito de forma cautelosa, ja que “ndo se tratava de
apresentacoes periddicas para as elites, ndo formava opinido, mas atingia um publico
cada vez mais numeroso" (COELHO, 2006, p. 8). O autor informa que o jornal trazia
relatos de pagina inteira, em um tempo em que esse esporte ainda ndo cativava
multiddes.

A década de 1930 foi marcada pela transformacéo do jornalismo esportivo, com
0 surgimento, no Rio de Janeiro, do Jornal dos Sports, o primeiro diario brasileiro
dedicado exclusivamente a esportes. Coelho (2006, p. 3) aponta que o periddico, junto
de outros da cidade carioca, “dedicavam também cada dia mais espaco ao futebol."
Conforme o autor, a imprensa, naquela época, foi responsavel por elevar o jornalismo
esportivo a um novo patamar, tornando-se um espaco de reflexdo sobre as praticas

esportivas e ajudando a moldar a narrativa do futebol como fenémeno cultural:

Os jogos dos grandes times da época aos poucos foram ganhando destaque.
Até que o Vasco, em 1923, venceu a Segunda Divisdo apostando na
presenca dos negros em seus quadros [...] Era a popularizacdo que faltava.
Os negros entraram de vez no futebol, tomando a ponta no esporte. O Vasco
foi campedo carioca pela primeira vez em 1924, apesar da oposicdo dos
outros grandes, que sonhavam tir4-lo da disputa alegando que o clube dos
portugueses e negros ndo possuiam estadio a altura de disputar a Primeira
Divisdo. (COELHO, 2006, p. 9)

Uma vez que o publico-alvo dos conteudos pertencia as camadas que, além de
nao terem o habito de cultuar a leitura, ndo possuiam poder aquisitivo de compra, 0
jornalismo esportivo, para se consolidar, precisou combater o preconceito desde a sua
origem. Arena simbdlica das paginas da imprensa esportiva, como afirma Gastaldo
(2003), é notavel a influéncia dos discursos expostos, dentro do cenario futebolistico,
pelos veiculos do Rio de Janeiro e Sado Paulo. De acordo com o autor, o futebol
consolidou-se como parte essencial da cultura brasileira a partir da vitoria na Copa do
Mundo de 1958, realizada na Suécia. Esse triunfo ajudou a criar uma identidade
prépria para o futebol brasileiro. Aquino (2002) reitera a ideia, ressaltando que o estilo

distinto de jogar rapidamente se tornou motivo de orgulho nacional.



No retorno ao Brasil, a delegac¢éo saiu do Aeroporto Internacional do Gale&o
sobre um carro do Corpo de Bombeiros, sendo ovacionada por onde passava
até ser recebida pelo préprio Presidente da Republica! Nas ruas, o povo nédo
cessava de cantar a marcha “A Taca do Mundo é nossa”. (AQUINO, 2002, p.
81)

Por mais que seja guiado pelos principios basicos da profissdo, o jornalismo
voltado para o esporte apresenta algumas particularidades, principalmente no que se
refere ao envolvimento emocional e a proximidade com o publico. Barbeiro e Rangel
(2006) alertam que o esporte €, por natureza, carregado de emocao, e o papel do
jornalista é traduzir essa emocao para o publico, mas mantendo-se fiel aos fatos. Por
sua vez, Unzelte (2009, p. 7) reitera que o essencial é “gostar da atividade jornalistica
em si, [...] de buscar a informagédo, de escrever [...] Bons jornalistas podem se
transformar em bons jornalistas esportivos, porém maus jornalistas serdo sempre
maus jornalistas.”

Com o surgimento do radio, nos anos 1920, o jornalismo esportivo encontrou
um novo meio para transmitir as competicoes ao vivo e, posteriormente, a televisao,
a partir dos anos 1950, trouxe uma nova dimensédo a narra¢ao dos jogos. Cada meio
de comunicacgdo, portanto, desenvolveu caracteristicas préprias de transmitir o futebol,
0 que consolidou o conceito de jornada esportiva: a transmissédo de uma competicao
esportiva como um todo, incluindo o pré-jogo, o jogo e 0 pds-jogo.

Barbeiro e Rangel (2006) ressaltam a importancia da linguagem acessivel nas
transmissdes esportivas, especialmente no radio, em que a emocdo e a
espontaneidade dos narradores sdo elementos cruciais para cativar o publico. No
radio, a narracdo € mais descritiva que na TV, dado que o ouvinte depende das
palavras do narrador para visualizar o que acontece em campo. Guerra (2012, p. 75)
aponta que "a entonagdo do narrador esportivo no radio permite que o ouvinte
visualize 0 movimento da bola”, criando uma experiéncia imersiva e envolvente.

Realizar uma transmissao esportiva exige o trabalho conjunto de uma equipe:
além dos profissionais técnicos, que nao aparecem na tela, mas sdo fundamentais
para a execucao da transmissao, também estdo envolvidos o narrador, os reporteres
de campo, o comentarista e o0 plantonista, que também €é chamado de plantdo
(COELHO, 2006).

O narrador € o responsavel por guiar a transmissdo e manter o publico
informado sobre o desenrolar do jogo. Ele descreve detalhadamente a movimentagao

dos jogadores, a posicdo da bola em campo e as decisbes dos arbitros,



proporcionando uma viséo clara do que esta acontecendo. O narrador tem a missdo
de, por meio das palavras, criar imagens mentais nos ouvintes, segundo Coelho
(2006). Essa habilidade € especialmente importante nas transmissées radiofbnicas,
mas também desempenha um papel relevante na televisdo, embora com ajustes
devido ao suporte visual. Um elemento marcante nas transmissdes esportivas sao 0s
bordbes, ou seja, expressdes caracteristicas dos narradores, que criam uma
identidade Unica para cada profissional. A técnica facilita a identificacdo do locutor.
“Por meio de linguagens estereotipadas e redundantes, cheias de sinonimias, o0s
narradores conquistaram seu espac¢o dentro do préprio jogo.” (GUERRA, 2012, p. 3)

Também o comentarista tem papel essencial nas transmissfes. Sua fungéo é
fornecer uma analise técnica e tatica do jogo, indo além da descri¢do dos lances. De
acordo com Unzelte (2009, p. 80), "a funcdo do comentarista € a que exige mais
preparo técnico", uma vez que ele deve possuir um conhecimento aprofundado do
esporte para antecipar jogadas e fornecer interpretacdes que complementem a
transmissdo. O comentarista atua desde o pré-jogo até o pos-jogo, oferecendo ao
espectador uma andlise critica e detalhada sobre o desempenho das equipes e as
taticas utilizadas. Ja os repérteres de campo sao os profissionais que ficam mais
proximo do gramado e tém a misséo de reportar os detalhes dos lances, de contar o
que as outras pessoas nao viram.

Um fator importante nas transmissdes € a capacidade de improvisacao.
Barbeiro e Rangel (2006, p. 54) destacam que, embora seja necessario manter o
controle da narrativa e respeitar as normas da lingua portuguesa, o improviso € uma
caracteristica fundamental das transmissfes ao vivo. No entanto, improvisar nao
significa falar sem planejamento; o jornalista esportivo deve estar preparado para lidar
com situacgdes inesperadas durante o jogo.

Uma caracteristica marcante nas transmissfes de futebol é a diferenca entre
os estilos adotados na TV aberta e nos canais de TV por assinatura. Unzelte (2009)
observa que, enquanto a TV por assinatura tem um estilo mais sobrio, focado em
informacao e analise técnica, as transmissdes da TV aberta, muitas vezes, misturam
jornalismo com entretenimento, explorando polémicas e buscando maior interacao
com o publico. Essa diferenca também se reflete nas plataformas digitais, onde a
interatividade pode ser ainda mais constante, permitindo que o publico participe

diretamente das transmissoes.



O objetivo da transmisséo esportiva, seja no radio ou na televisdo, vai além da
simples informac&o. E também envolver o publico emocionalmente, proporcionando
entretenimento. Coelho (2006, p. 23) afirma que "a cobertura esportiva exige mais do
que a nogdo de realidade, ja que a emocao também faz parte do jornalismo". E essa
combinacédo de dados factuais e emocéo que faz das transmissées de futebol um
componente essencial da cultura popular brasileira, moldando a forma como os

torcedores experimentam o esporte.

3 A ASCENSAO DO STREAMING E O YOUTUBE

Com o avanco na qualidade dos televisores, novos servigos comecaram a
surgir, como a televisdo por assinatura, que distribui seu sinal por meio de cabo ou
satélite. A televisdo tradicional apresenta a capacidade de alcancar milhdes de
pessoas com um unico programa, mas ndo consegue oferecer milhdes de programas
individualizados para um uUnico espectador. Nesse contexto, a evolucdo da Internet
possibilitou o desenvolvimento da tecnologia Over The Top (OTT), que se refere a
distribuicdo de contetdos de audio e video diretamente aos dispositivos dos usuarios,
via Internet, por meio da tecnologia de streaming. Embora o conceito tenha sido
desenvolvido nos Estados Unidos, na década de 1990, foi somente nos anos 2000,
com a popularizagdo da banda larga, que a tecnologia alcancou grande aceitacao e
se consolidou como um modelo de transmissé&o.*

O advento das plataformas de streaming transformou a dindmica de producéo
e consumo de contetdo audiovisual, gerando o que Santos (2014) descreve como
uma nova configuragdo cultural e tecnoldgica que altera as praticas tradicionais de
midia. Segundo o autor, o streaming ndo apenas descentralizou 0 consumo, mas
também colocou o espectador em uma posicdo mais ativa. Essa mudanca fez com
que o espectador passasse a escolher “[...] quando quer assistir o material e a partir
de qual equipamento” (SANTOS, 2014, p. 164).

Esse movimento reflete o conceito de cultura da convergéncia cunhado por
Jenkins (2008), que aponta, entre outras questdes, a importancia da participagéo do

publico na definicho e na disseminacdo de conteudo. O autor destaca que a

4 Disponivel em:< https://www.projetodraft.com/verbete-draft-o-que-e-ott/>. Acesso em: 17 nov. 2024.



convergéncia facilita a formacgéo de redes participativas, nas quais o publico colabora
diretamente com o conteldo, alterando a l6gica unidirecional das midias tradicionais.

A consolidacdo do YouTube, em 2005, marca um ponto de inflexdo nesse
processo, ao proporcionar uma plataforma em que criadores independentes e grandes
empresas podem coexistir e competir pela atencdo do publico. Conforme Santos
(2014), o servigo passou a reunir praticas analogicas e digitais em um mesmo espaco,
permitindo que os espectadores interagissem de forma mais direta com os contetdos.

Tais mudancas transformaram um cenario antes povoado apenas pelas
grandes empresas de midia, emissoras do modelo broadcast, de um para muitos, em
uma grande rede de produtores de contetdo original e também remixado, em que
esses atores originais continuam tendo papel de destague, agora sendo
acompanhados por milhares de outros também capazes de dividir ou disputar a
atencdo dos espectadores e 0 cada vez mais escasso tempo que esses podem
dedicar a cada produto ou contetdo veiculado (SANTOS, 2014).

Segundo Lobato (2019), o YouTube e outras plataformas de streaming “[...]
democratizam o0 acesso ao conteudo audiovisual e fragmentam a audiéncia,
diversificando as vozes presentes na esfera publica” (LOBATO, 2019, p. 78 - traducéo
livre). O autor ressalta, no entanto, que, embora essas plataformas aumentem a
acessibilidade, os algoritmos que orientam as recomendac¢fes ainda limitam a
visibilidade de producdes de nicho em favor de contetdos com maior apelo de massa.

Lotz (2007 apud COSTA; MOREIRA, 2023) caracteriza essa fase do streaming
como a “era pos-rede”, em que o publico deixa de depender das restricdes das redes
televisivas lineares e pode acessar conteudos de acordo com suas preferéncias
individuais. Segundo a autora, essa autonomia gera uma fragmentacéo da audiéncia
e uma personalizagdo sem precedentes, alterando a simultaneidade que antes
marcava 0 consumo televisivo.

As praticas da era pos-rede levaram o publico da televisdo ndo apenas a se
fragmentar entre diferentes canais e dispositivos, mas também a se fragmentar
temporalmente. O controle sobre a experiéncia televisiva oferecido por varias
tecnologias rompeu a norma da simultaneidade na experiéncia televisiva e permitiu
que o publico capturasse televisdo nos seus proprios termos. (LOTZ, 2007 apud
COSTA; MOREIRA, 2023, p. 32)



Essa dualidade reflete um dos principais desafios do streaming: a0 mesmo
tempo que democratiza 0 acesso e torna 0 consumo mais interativo, ainda mantém
um nivel de controle sobre 0 que os espectadores assistem. Santos (2014) ressalta
que o streaming permite uma convergéncia de praticas, que ajusta a experiéncia do
usuario aos interesses das plataformas, tornando o espectador parte de um ciclo no
qual as preferéncias sdo guiadas por algoritmos. Esse fendmeno cria uma experiéncia
personalizada, mas também limita 0 acesso a conteudos alternativos, que tém menos
exposicado e visibilidade. O impacto do streaming € cada vez mais visivel nas

transmissfes esportivas, como abordaremos na proxima secao.

4 O FUTEBOL, OS DIREITOS DE TRANSMISSAO, A TV E O STREAMING

Os investimentos esportivos no Brasil evoluiram significativamente com a
popularizagéo do futebol e o interesse crescente de diferentes setores econdmicos no
esporte. Com o aumento do publico consumidor e a entrada de patrocinadores, a
cobertura das partidas tornou-se um mercado altamente competitivo. Nesse contexto,
os direitos de transmissdo de partidas de futebol passaram a ser disputados por
grandes conglomerados, que buscavam garantir seu espaco e fortalecer sua posicao
em um mercado cada vez mais rentavel. (COELHO, 2006)

A presenca de grandes grupos de midia gerou uma concentragéo de poder que
dificultou a entrada de novos canais no setor, uma barreira que, de acordo com Coelho
(2006), foi diretamente influenciada pela capacidade financeira das empresas
dominantes. “Nesse caso, vale a légica de que quem tem mais dinheiro pode sufocar
as demais emissoras.” (COELHO, 2006, p. 67) Esse cenario criou um mercado em
gue as maiores emissoras de TV, sobretudo a Globo, dominaram a cobertura esportiva
e os direitos de transmisséo, garantindo o controle das partidas de maior visibilidade.

Nos anos 1990, disputas pela exclusividade dos direitos de transmissdo se
tornaram frequentes. Em 1994, o Clube dos 13° firmou um contrato com a TVA
Esportes (Televisdo Abril) para a transmissao de jogos dos principais times do pais.
No entanto, a Globo assinou um acordo paralelo com a Confederacdo Brasileira de

Futebol (CBF), gerando um conflito judicial entre as emissoras. Durante aquele ano,

5 O Clube dos 13 foi uma associagédo criada em 11 de julho de 1987, composta pelos principais
clubes de futebol do Brasil, com o objetivo de organizar campeonatos e negociar de forma conjunta
os direitos de transmissao televisiva de suas competicdes.



ambas transmitiram os jogos do Campeonato Brasileiro, mas o impasse acabou em
um acordo de divisdo. Segundo Coelho (2003), esse acordo permitiu que a Globo
ficasse com os principais jogos das rodadas, enquanto a ESPN (novo nome da TVA)
transmitiria partidas de menor apelo popular.

Apds um periodo de instabilidade, a renovacao dos direitos de transmissao com
0 grupo Globo ocorreu de maneira fluida, consolidando a emissora como detentora
dos direitos do campeonato nacional. (COELHO, 2006) Apesar de outras disputas
terem surgido com diferentes emissoras, a Globo manteve sua posicdo dominante.
No entanto, esse cenario comecou a mudar com o advento de uma nova era marcada
pela chegada do streaming, que transformou as dinamicas de transmissao no universo
esportivo. Possibilitado pelos avancos tecnologicos, o fenbmeno do streaming
permitiu a entrada de novos canais, como YouTube, Amazon Prime e Star+ (Disney),
na disputa com a empresa dominante do mercado de comunicagéo do futebol no Brasil.

Apoés décadas dominando o mercado de transmissfes esportivas no Brasil, a
Rede Globo comecou a enfrentar disputas sérias por direitos de exibicdo em 2019.
Nesse ano, o Palmeiras foi o primeiro clube a expressar insatisfagdo com o valor
oferecido pela Globo para as cotas de pagamento de pay-per-view do Campeonato
Brasileiro, recusando-se a aceitar os termos. Em 2020, o Flamengo também
guestionou os termos estabelecidos pela emissora, desta vez relacionados aos
direitos de transmissdo do Campeonato Carioca. O contrato que estava em vigor,
assinado em 2016, estabelecia um acordo de quatro anos com a maior parte dos
clubes, enquanto os demais clubes cariocas tinham contratos com vigéncia até 20248.

Esse cenario de divergéncias levou a um impasse nas negociacdes entre 0s
clubes e as emissoras. Em resposta, o entao presidente Jair Bolsonaro (PL) sancionou
a Medida Provisoria 9847, que, com o apoio dos dirigentes do Flamengo e do Vasco,
concedeu ao clube mandante de uma partida o direito de negociar exclusivamente a
transmissao do jogo. Essa medida, apelidada como “MP do Flamengo”, redefiniu
temporariamente as regras para a negociacdo dos direitos de transmisséao,

especificando que

6 Disponivel em: https://www.uol.com.br/esporte/reportagens-especiais/globo-e-o-racha-com-o-
flamengo-quais-as-consequencias/. Acesso em 05 nov. 2024.

7 Disponivel em: https://www.congressonacional.leg.br/materias/medidas-provisorias/-/mpv/142594.
Acesso em 05 nov. 2024.
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[...] pertencem ao clube (entidade de pratica esportiva) mandante do jogo os
direitos de negociac¢éo, autorizar ou proibir a captura, a fixacao, a emissao, a
transmissao, a retransmissao ou a reproducao de imagens, por qualquer meio
ou processo, do espetaculo esportivo. (BRASIL, 2020)8

Embora a Medida Provisoéria tenha caducado em outubro de 2020, sem ter sido
votada pelo Congresso Nacional, sua compensacao temporaria permitiu que o
Flamengo realizasse as transmissdes de seus jogos do Campeonato Carioca. O clube
utilizou seu canal préprio no YouTube, a FlaTV, para exibir as partidas, alcancando
um recorde na transmisséao pela Internet na época, com 2,2 milhées de espectadores
simultaneos na partida contra o Boa Vista, em 01 de julho de 2020, superando a
audiéncia do jogo entre Internacional e Grémio que havia alcancado 2,1 milhdes de
espectadores simultaneos pelo Facebook®.

Esse novo modelo de transmissdo trouxe a tona debates juridicos,
especialmente entre o Flamengo e a Globo, mas, ao final da competicdo, a emissora
optou por rescindir o contrato de transmissdo do Campeonato Carioca. ISso
possibilitou que os clubes exibissem seus jogos de forma independente, explorando
plataformas digitais como o YouTube®.

A partir de entdo, o mercado de direitos de transmissao de futebol no Brasil
passou por uma reconfiguracdo significativa, e a Globo perdeu exclusividade sobre
alguns campeonatos. Em 2022, o SBT adquiriu os direitos de transmissdo da Copa
Libertadores da América e, em 2023, a Band herdou a transmissao do Campeonato
Carioca. Nesse mesmo ano, o Vasco da Gama inovou ao vender seus direitos de
transmissdo a CazéTV, canal no YouTube fundado pelo jornalista Casimiro Miguel,
gue também realiza investimentos pela Twitch. E sdo justamente transmissdes de

jogos pela CazéTV que vamos estudar na proxima secao.

5 AS TRANSMISSOES DE JOGOS DE FUTEBOL PELA CAZETV

8 Disponivel em: https://www.congressonacional.leg.br/materias/medidas-provisorias/-

[mpv/142594 Acesso em 29 de out. de 2024.

9 Disponivel em: https://www.uol.com.br/esporte/ultimas-noticias/2020/07/01/fla-supera-gre-nal-e-
bate-recorde-em-transmissao-esportiva-na-internet.htm. Acesso em 05 de nov. 2024.

10 Disponivel em: https://www.uol.com.br/esporte/ultimas-noticias/2020/07/02/por-que-a-globo-
rompeu-contrato-do-carioca-apos-jogo-do-fla-no-
youtube.htm#:~:text=A%20vis%C3%A30%20da%20emissora%20%C3%A9,de%202021%20em%200
utras%20bases. Acesso em 05 de nov. 2024.
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A CazéTV € um canal dedicado a transmissao ao vivo de eventos esportivos,
com base no YouTube!! e retransmissdo na Twitch!?. Lancado em novembro de 2022
pelo jornalista Casimiro Miguel, o canal foi criado em parceria com a empresa de midia
esportiva Livemode. A estreia da CazéTV ocorreu durante a Copa do Mundo realizada
no Catar, com Casimiro transmitindo 0s jogos ao vivo, tanto no YouTube quanto na
Twitch. O sucesso foi imediato: a primeira transmissao, realizada da partida entre
Brasil e Suica, vélida pela fase de grupos, atingiu 4,2 milhdes de espectadores
simultaneamente!s. Esse nimero posicionou o canal na segunda maior transmissao
da historia do YouTube em audiéncia simultanea e a maior do Brasil. Posteriormente,
o canal bateu seu proprio recorde ao transmitir o jogo entre Brasil e Croacia,
alcancando 5,5 milhdes de visualizacdes simultaneas'4.

Casimiro, conhecido também como Casimito ou Cazé, além de jornalista, é
influenciador e streamer?!®, cuja trajetéria teve inicio na televiséo. Ele integrou o antigo
canal Esporte Interativo, atualmente TNT Sports, onde atuou como apresentador do
programa ElI Games e colaborador do De Sola, conteddo desenvolvido
exclusivamente para a plataforma digital do canal. Ele ganhou popularidade na
Internet com transmissées ao vivo na Twitch, onde fazia reacts'® sobre uma variedade
de temas — desde assuntos do cotidiano e programas de televisdo até e-sports e,
especialmente, contetdos relacionados ao Vasco da Gama, seu time de coracao.
Com cortes de suas lives amplamente compartilhados nas redes sociais, ele
rapidamente se tornou um fenémeno no ambiente digital. Em 2021, Casimiro foi eleito

Personalidade do Ano no Prémio e-Sports Brasil'’, consolidando sua influéncia.

11 Disponivel em https://www.goal.com/br/listas/todos-campeonatos-direitos-transmissao-da-
cazetv/bltf6802c4elae9efdd. Acesso em 28 out. de 2024.

12 Plataforma de streaming de video ao vivo. Disponivel em
https://ge.qglobo.com/esports/streamers/reportagem/2023/07/31/c-0-que-e-twitch-conheca-a-maior-
plataforma-de-lives-do-mundo.ghtml. Acesso em 28 out. de 2024.

13 Disponivel em: https://www.uol.com.br/esporte/futebol/ultimas-
noticias/lancepress/2022/12/09/croacia-x-brasil-live-de-casimiro-bate-o-proprio-recorde-no-youtube-
nacional.htm. Acesso em: 28 out. 2024.

14 Disponivel em https://www.uol.com.br/esporte/futebol/ultimas-
noticias/lancepress/2022/12/09/croacia-x-brasil-live-de-casimiro -bate-o-proprio-recorde-no-youtube-
nacional.htm. Acesso em 28 out de 2024.

15 profissional que realiza transmissdes ao vivo, abrangendo desde competicdes de e-sports e
eventos esportivos até analises, reacdes e outros formatos de conteddo.

16 Videos em que criadores de contelido registram suas reacgdes a diferentes materiais, como
episédios de séries, trailers de filmes, videoclipes ou noticias, frequentemente acompanhados de
analises ou comentarios criticos, sendo populares em plataformas como YouTube e Twitch.

17 Disponivel em: https://ge.globo.com/esports/premio-esports-brasil/noticia/2022/12/16/premio-
esports-brasil-2022-casimiro-vence-personalidade-do-ano.ghtml. Acesso em: 28 out. 2024.
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https://ge.globo.com/esports/premio-esports-brasil/noticia/2022/12/16/premio-esports-brasil-2022-casimiro-vence-personalidade-do-ano.ghtml
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Atualmente, ele possui 4,2 milhdes de seguidores no Instagram, 3,9 milhdes na Twitch
e 21,7 milhdes no YouTube, juntando todos os seus canais*®.

O objeto empirico de pesquisa deste artigo € composto por transmissfes de
jogos de futebol realizadas pela CazéTV no Campeonato Carioca de 2024. O estudo
foi realizado a partir da observacdo e da andlise de trés partidas, selecionadas ao
longo da competicdo, com foco nas caracteristicas da narragdo, na interacdo com o
publico e nos recursos visuais empregados. Assim, analisamos as transmissfes de
Vasco x Flamengo, realizada no inicio da competicdo; Vasco x Volta Redonda, que
ocorreu na fase intermediaria; e Vasco x Nova Iguacu, disputada na reta final do
torneio — todos os confrontos selecionados tém o Vasco da Gama como participante
porque o clube foi o Unico, dentre os grandes cariocas, com direitos de transmissao
de determinadas partidas adquiridos pela CazéTV. A escolha dos jogos, realizados
em diferentes momentos da competicao, visa a capturar a diversidade nas estratégias
de transmissdo do canal ao longo do campeonato e a observar possiveis variacdoes
na dinamica das transmissdes conforme o avanco do torneio.

O confronto entre Vasco e Flamengo?® foi realizado no dia 04 de fevereiro de
2024, no Maracana, e terminou em 0x0. A transmissdo completa, contando com o pré-
jogo, 0 jogo e o péds, teve trés horas e 37 minutos de duracdo. O tempo dedicado ao
pré-jogo chama a atencdo: enquanto as emissoras tradicionais de televisao,
geralmente, destinam poucos minutos a essa etapa, a CazéTV a estendeu por uma
hora e dez minutos. Essa duragcédo é possivel gracas a auséncia de uma grade de
programacao fixa, permitindo a equipe iniciar e finalizar a transmissao de acordo com
o ritmo do evento e as dinamicas da audiéncia digital.

Logo nos primeiros minutos da transmissédo, a CazéTV estabelece o tom
descontraido que caracteriza suas coberturas. Aos trés minutos e 12 segundos, a
camera captura um torcedor realizando um gesto obsceno. A cena é imediatamente
comentada pela equipe na cabine, com Casimiro Miguel demonstrando surpresa:
“Que isso0?”, enquanto Guilherme Beltrdo indaga: “O que esse camarada fez?” Em vez
de cortar aimagem, como seria comum nas transmissoes televisivas, a equipe aborda

0 episodio com humor, a0 mesmo tempo em que reprova o gesto de maneira leve.

18 Nameros do dia 14 de novembro de 2024.
19 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=I1J11-R1mgQ4&t=7426s. Acesso em: 02 nov.
2024,



https://www.youtube.com/watch?v=lJI1-R1mgQ4&t=7426s
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Além de Casimiro e Beltrdo como comentaristas, o pré-jogo conta também com
a presenca do narrador Luis Felipe Freitas, todos jornalistas. Dois reporteres circulam
pelo estadio, captando o clima no local e interagindo diretamente com torcedores e
dirigentes dos clubes por meio de entrevistas. Entre eles, Fernanda Gentil, que integra
a equipe apos anos de atuacdo na TV Globo, com destaque para a cobertura de
eventos como Copas do Mundo de futebol e Jogos Olimpicos.

A combinacdo entre momentos de descontracdo e abordagens mais sérias €
evidente quando, poucos minutos apos o episddio com o torcedor, a transmisséo foca
em uma entrevista de Fernanda com o vice-presidente de futebol do Flamengo,
Marcos Braz. Conduzida com seriedade, a conversa aborda questdes relevantes ao
campeonato. Como dito por Barbeiro e Rangel (2006, p. 45), “em nenhuma outra area
do jornalismo a informagao e o entretenimento estéo tdo proximos” como no jornalismo
esportivo.

Outro aspecto notavel da transmisséo da CazéTV é o formato utilizado durante
as pausas para os comerciais. Diferentemente das emissoras tradicionais, que
interrompem o contetdo para exibir blocos publicitarios, a CazéTV opta por dividir a
tela ao meio. No lado direito, sdo mantidas imagens ao vivo do estadio, enquanto o
lado esquerdo exibe videos publicitarios. Essa abordagem preserva a continuidade da
transmissdo e mantém o espectador conectado ao evento, mesmo durante 0s
momentos destinados a exibicdo de anuncios.

Conforme se aproximava o inicio da partida, a equipe de transmissdo da
CazéTV recebeu o reforco do ex-jogador Léo Moura, que foi convidado a participar
diretamente da cabine de transmisséo. A presenca de Léo Moura, um ex-atleta com
forte identificacdo com o Flamengo, trouxe uma nova dindmica ao time,
complementando o estilo ja estabelecido pelos outros dois comentaristas.

Ao longo da transmisséo, ficou evidente uma estratégia de divisdo informal
entre os papéis desempenhados pelos comentaristas. Casimiro Miguel, amplamente
conhecido por seu vinculo com o Vasco da Gama, frequentemente fazia observacdes
a partir de uma perspectiva vascaina, enquanto Léo Moura, por sua trajetdria no
Flamengo, contribuiu com analises que refletiam uma ligacdo mais proxima com o
time rubro-negro. Guilherme Beltréo, por sua vez, adotou uma postura mais neutra,
atuando como um equilibrio entre os dois, com analises mais técnicas e desprovidas

de envolvimento emocional direto.
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Por mais que essa composicdo da equipe tenha permitido que a transmissao
contemplasse diferentes pontos de vista, 0 que pode engajar mais o publico,
especialmente em partidas com forte rivalidade como Vasco x Flamengo, ela acabou
gerando, em alguns momentos, falas descompensadas, sobretudo de Casimiro. Em
duas horas e 39 minutos de video, por exemplo, apds o time cruzmaltino perder uma
chance de gol, ele usa um palavrdo para expressar seu descontentamento: “Nao
entendi porra nenhuma [...] Tinha que fazer, mano, pelo amor de Deus”. O uso de
palavrées, de acordo com Barbeiro e Rangel (2006, p. 45), deve ser evitado, ja que “o
esporte em si ja& tem um certo grau de emocdo. E sabemos que ndo é facil, no
jornalismo esportivo, dosar coragdo com razao.”

No tempo de duas horas e trés minutos de transmisséo, Casimiro Miguel sugere
aos espectadores que utilizem o recurso de retorno do YouTube para revisitar um
lance que estava sendo comentado por ele. A orientacdo, feita de maneira direta e
descontraida, ressalta a autonomia proporcionada pelo ambiente digital, em que o
publico pode ajustar sua experiéncia de acordo com suas preferéncias.

Outro recurso oferecido pelo YouTube é a funcionalidade de chat ao vivo, que
permite aos espectadores interagirem entre si e comentar, em tempo real, sobre os
acontecimentos da partida, sem precisar sair da transmissdo. Na CazéTV, essa
funcionalidade esta disponivel para os inscritos. No entanto, o recurso foi pouco
explorado como ferramenta de interacao direta entre os narradores e comentaristas
com 0 publico. Durante a transmissao, houve poucas mengdes ao chat. Um dos
poucos momentos em que ele foi destacado ocorreu apos uma oportunidade de gol
desperdicada pelo atacante do Vasco, Pablo Vegetti, que foi impedido pelo zagueiro
Léo Pereira. Nesse instante, o narrador Luis Felipe Freitas comentou que “o chat deve
estar indo a loucura”, convocando os espectadores a participarem da discussido. No
entanto, a interagao limitou-se a essa breve mencao, sem a leitura ou respostas a
mensagens especificas dos inscritos. A Unica acao efetiva de interacdo com o publico
foi a disponibilizagdo de uma enquete perguntando “quem vence a partida?”, mas que,
mesmo assim, ndo teve seus resultados mencionados.

Apoés o fim da partida, iniciou-se 0 pos-jogo, que teve duracao total de 18
minutos. A etapa inicial foi marcada por entrevistas realizadas com jogadores de
ambas as equipes na saida de campo, algo tradicional em transmissdes esportivas.

Na sequéncia, a equipe de transmisséo fez um balanco geral sobre o desempenho
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dos times, apontando os destaques positivos e os pontos a serem melhorados.
Enquanto comentavam, foram exibidos lances importantes do jogo, permitindo uma
andlise detalhada com suporte visual. O pd6s-jogo incluiu, também, a exibicdo dos
melhores momentos de uma partida do Campeonato Paulista, outra competicao
transmitida pela CazéTV. Outro ponto relevante foi a interacdo com os reporteres de
campo, que voltaram a participar ativamente no pos-jogo, trazendo informacdes
adicionais sobre os bastidores e completando as andlises feitas pelos comentaristas
na cabine. Também no pds-jogo, um aspecto que chamou a atencédo foi a auséncia
de qualquer mencéo ao chat ao vivo.

O segundo jogo analisado foi entre Vasco e Volta Redonda, realizado em 24
de fevereiro de 2024, no estadio Kléber Andrade, em Cariacica, no Espirito Santo°.
A partida terminou em 2 a 1 para o Vasco. Esse local foi escolhido devido a realizagéo
de alguns jogos do Campeonato Carioca fora do estado do Rio de Janeiro, em funcao
de acordos comerciais e estratégias de expansdo da competicdo para atrair novos
publicos e gerar maior renda e visibilidade para os clubes envolvidos.?!

O pré-jogo, dessa vez, foi um pouco mais curto em relacdo a partida anterior
analisada, totalizando 49 minutos. No entanto, ainda assim, manteve-se bem acima
da média que caracteriza as transmissoes televisivas tradicionais. Durante essa etapa,
foram apresentadas andlises sobre os jogos anteriores de ambas as equipes, as
expectativas para a partida e uma entrevista previamente gravada com o goleiro do
Vasco, Léo Jardim. Além disso, dois repoérteres de campo participaram da cobertura,
trazendo informacdes atualizadas sobre os clubes e o ambiente do jogo.

Por conta do deslocamento para fora do Rio de Janeiro, a equipe de
transmissao nao estava no estadio. Toda a cobertura foi realizada a partir dos estudios
da CazéTV. A narracao ficou a cargo de Leandro Mamute, enquanto os comentarios
foram conduzidos por Casimiro Miguel e Guilherme Beltrdo. Como convidado especial,
participou o ex-jogador do Vasco, Aguinaldo Luiz Sorato, agregando valor técnico a
analise, especialmente ao abordar o desempenho do time vascaino e sua preparacao

para o confronto.

20 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=izUmb6ZeX00&t=6440s. Acesso em: 02 nov.
2024,

2! Disponivel em: https://oglobo.globo.com/blogs/panorama-esportivo/post/2024/02/clubes-ganham-
ate-r-13-milhao-por-jogo-do-carioca-fora-do-rio-partidas-na-cidade-sao-certeza-de-prejuizo.ghtml.
Acesso em: 02 nov. 2024,
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O formato de exibicdo publicitéria, que ja havia sido observado na partida
anterior, foi novamente utilizado pela CazéTV na transmisséo. Enquanto o lado direito
da tela manteve imagens ao vivo do estadio, o lado esquerdo apresentou videos
publicitarios durante os comerciais. Essa estratégia assegura a continuidade da
transmissao e permite que o espectador permaneca conectado ao evento, buscando
evitar a desconexao tipica dos intervalos.

Uma particularidade técnica observada nessa transmissdo foi o uso mais
frequente de uma camera posicionada dentro do estudio, destacando as reacfes do
narrador e dos comentaristas durante momentos decisivos do jogo. Sempre que havia
uma possibilidade de gol ou jogadas importantes, uma janela era aberta no canto
superior direito da tela, exibindo as expressdes e as interacfes da equipe de
transmissao. O recurso foi utilizado em todos os trés gols da partida, com uma duracao
média de cinco segundos.

A narracao de Leandro Mamute chamou a atencao pelo equilibrio entre emocéao
e contencao, apresentando um tom mais comedido em comparacdo a Luis Felipe
Freitas, narrador da partida analisada anteriormente. Mamute trouxe empolgag&o nos
momentos-chave do jogo, inclusive nos gols, mas sem cair no exagero ou na
artificialidade. A narracdo do primeiro gol, ocasionado apés uma batida de falta de

Dimitri Payet para a cabecada de Zé Gabriel, exemplifica 0 desempenho de Mamute:

[...] O camisa dez do Vasco vem na corrida. Perna direita. Olha o toque!
Gooool! E do Vasco! O Gigante incendeia de vez o Kleber Andrade! Na
cobranca magistral, milimétrica do Payet! Mais uma vez para vocé: na medida,
no primeiro poste, pra subida e o toque fundamental que balangou as redes!
E que coloca o Gigante na frente! O Vasco da Gama abre o placar em
Cariacica. Zé Gabriel, Zé Gabriel'! O Gigante nunca adormece! O Vasco faz
um, o Volta Redonda tem zero.

Nesse sentido, € possivel relacionar sua performance ao comentario de

Barbeiro e Rangel (2006) que destaca a importancia de um narrador equilibrado:

Alguns narradores sé@o considerados bons porque narram com o coracao,
mexendo com as emoc¢des do torcedor. Mas ha um limite? Sim, ha.
Transformar um evento esportivo em grande espetaculo no qual o simples
passe de um jogador para outro é narrado com grande entusiasmo é exagero.
(BARBEIRO; RANGEL, 2006, p. 45)

A interacdo direta com o publico foi limitada a pedidos ocasionais feitos pela

equipe para que os espectadores dessem like no video e se inscrevessem no canal.
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Além disso, em raros momentos, nomes de alguns usudrios presentes no chat ao vivo
foram mencionados, mas sem aprofundamento ou maior engajamento com suas
mensagens.

O péds-jogo teve duracdo de 12 minutos, concentrando-se em elementos
tradicionais das transmissdes esportivas. Como de costume, incluiu entrevistas
rapidas com jogadores na saida do gramado. ApoOs as entrevistas, 0s comentaristas
realizaram uma breve analise do desempenho das equipes, destacando os pontos
mais relevantes do jogo e os destaques individuais.

A Ultima partida analisada foi entre Vasco e Nova lguagu, realizada no
Maracand, no dia 10 de marco, e que terminou em 1 a 1.%? Para esse jogo, a equipe
de transmissdo retomou a formacéo tradicional do canal, presente nas principais
jornadas esportivas: o narrador Luis Felipe Freitas foi acompanhado pelos
comentaristas Casimiro Miguel e Guilherme Beltrdo. O time de transmisséo foi
completado pelo convidado especial Carlos Germano, ex-goleiro do Vasco,
reforcando a pratica do canal de incluir personalidades ligadas ao clube para agregar
a analise técnica e emocional do jogo.

O pré-jogo durou 54 minutos. Durante essa etapa, foram explorados aspectos
como a preparacdo das equipes, analises detalhadas das fases anteriores do
campeonato e interacbes informais com o publico. Desta vez, a cobertura foi
enriguecida pela presenca de quatro reporteres, trés deles no campo e um
posicionado fora do estadio, interagindo diretamente com os torcedores. Esse reporter,
utilizando um tom descontraido e brincadeiras, captou as reac¢des do publico,
ampliando a narrativa da transmissado para além do campo de jogo. O formato de
publicidade ja destacado anteriormente foi mais uma vez utilizado na transmissao.

Um momento curioso ocorreu no minuto 54 da transmisséo, no final do pré-
jogo, quando a repérter Bruna Dealtry chamou a atencdo para um incidente nos
bastidores que havia ocorrido minutos antes. Enquanto aguardava para entrevistar o
coordenador técnico do Nova Iguacu, Andrezinho, ela quase foi atingida por uma bola.
A repérter narrou o ocorrido ao vivo e pediu que a imagem fosse exibida, conectando
a audiéncia a um momento que nao estava planejado para a camera principal: “Olha,

galera da cabine, ja vou passando a bola em definitivo pra vocés, mas passando a

22 Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=9ZaTipZdOdA&t=9253s. Acesso em: 03 nov.
2024,
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altima vergonha do dia. A gente vai recuperar a imagem, que eu quase levei uma
bolada, eu e Andrezinho, a bolada do Léo Jardim.”

Nessa transmissdo, uma camera foi estrategicamente posicionada junto a
torcida do Vasco, permitindo que a reacdo dos torcedores fosse capturada em
momentos especificos da partida — fato que ilustra o impacto das inovacfes
tecnolégicas nas coberturas esportivas digitais. “A evolugdo tecnoldgica contribuiu
também no campo editorial, porque com tantos detalhes registrados — como a dor de
um jogador, o olhar de um cobrador de pénalti, a reacdo do torcedor —, o leque de
pautas ficou muito mais amplo.” (BARBEIRO; RANGEL, 2006, p. 98). Nesse sentido,
0 uso da camera na torcida e a inclusdo de interagfes fora do estadio ampliaram o
campo narrativo da transmissédo, permitindo que o publico experimentasse o0 evento
sob multiplas perspectivas, tanto emocionais quanto técnicas.

O pds-jogo foi notavelmente mais curto em relagao as transmissdes anteriores
analisadas, com duracdo de apenas seis minutos. Apesar do tempo reduzido,
manteve elementos tradicionais, como entrevistas rapidas na saida de campo, com
um atleta de cada equipe comentando brevemente sobre o desempenho na partida.
Além disso, a equipe de comentaristas fez analises sucintas sobre os destaques do
confronto e as principais impressdes do jogo. Esse momento da transmissao foi
acelerado devido a necessidade de iniciar, na sequéncia, um programa especial da
CazéTV focado em Olimpiadas, transmitido no mesmo canal.

A interacdo com o publico durante a transmissao seguiu o padrao ja observado
em jogos anteriores. Limitou-se a pedidos comuns, como incentivar os espectadores
a curtirem o video e se inscreverem no canal, além de breves menc¢des nominais a
alguns usuéarios que comentaram no chat. Ndo houve acdes adicionais ou maior

envolvimento direto com as mensagens enviadas pelos espectadores.

6 CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo desta pesquisa permitiu observar e analisar as particularidades
das transmissdes esportivas no ambiente digital, com foco na atuacéo da CazéTV
durante o Campeonato Carioca de 2024. As caracteristicas do jornalismo esportivo,
combinadas ao estudo tedrico das transformacfes no consumo de conteudo e dos

novos formatos digitais foram fundamentais para compreender como a linguagem, 0s
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aspectos técnicos e a interacdo com o publico se manifestam em uma plataforma
como o YouTube.

Com base no estudo das transmissodes de trés partidas especificas, foi possivel
identificar a manuteng&do de um padréo televisivo na estrutura das transmissoes da
CazéTV, como pré-jogo, jogo e pos-jogo, bem como a presenca de narradores,
comentaristas e repdrteres — inclusive, mais repoOrteres de campo que nhas
transmissdes televisivas. Contudo, também foram observadas adaptacdes ao
ambiente digital, como o uso de janelas de reacédo durante os gols e a continuidade
das imagens do estadio durante os intervalos publicitarios. Por outro lado, a interacao
com o publico, um dos principais potenciais da plataforma digital, revelou-se limitada,
restringindo-se a menc¢des esporadicas ao chat ao vivo e a realizacdo de enquetes
simples, cujos resultados, no entanto, ndo foram divulgados durante as transmissoes.

Esta pesquisa também permitiu perceber como o texto descontraido adotado
pela equipe da CazéTV busca se diferenciar dos modelos tradicionais, atraindo uma
audiéncia jovem. No entanto, a auséncia de um maior aproveitamento das
ferramentas de interatividade oferecidas pelo YouTube limita a experiéncia dos
espectadores, que poderiam ser mais ativos na constru¢ao do contetdo e na interacéo
com a equipe de transmissdo. Esse aspecto evidencia um caminho ainda a ser
explorado pelas transmissdes esportivas digitais, especialmente no que diz respeito
ao engajamento e a participacdo do publico, como a alocacdo de um profissional
especifico para mediar a comunicacdo com os espectadores em tempo real.

Os resultados observados nesta pesquisa oferecem uma base para reflexdes
futuras sobre o impacto das plataformas digitais no jornalismo esportivo. Além disso,
este trabalho pode servir como ponto de partida para estudos que aprofundem a
analise de outras transmissdes digitais, comparem diferentes canais ou investiguem
a relacéo entre interatividade e engajamento do publico. O campo das transmissfes
esportivas esta em constante transformacao, e novas pesquisas sao essenciais para

compreender essas mudancas e contribuir para o desenvolvimento da area.

ABSTRACT
This research examines the broadcasts of football matches carried out by CazéTV on
the YouTube streaming platform. Our goal was to understand the context and analyze
the characteristics of the transmissions on this digital channel. To achieve this, we
studied aspects of sports journalism, the broadcasting of football matches, and new
digital media. Additionally, we observed the broadcasts of three matches from the 2024
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Campeonato Carioca by CazéTV. The results of the research indicate the maintenance
of a traditional television broadcasting standard, with subtle changes in the language
used by the team, and limited interaction with viewers, falling short of fully exploring
the interactive potential offered by the digital platform.

Keywords: Sports journalism; Sports broadcasting; Streaming; YouTube; CazeTV.
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