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Resumo

Com a mudancga da forma de brincar anteriormente coletiva e atualmente entrando no mundo
eletrénico/digital, a pesquisa aborda a importancia deste resgate mediante espago ludico que
estimule a imaginacao do publico infantil. O artigo também investiga a interacdo da crianca
com o ato de cozinhar para entender a dindmica e a necessidade de fomentagdo da
socializacdo, com o objetivo de tragar diretrizes para um projeto com duas areas distintas,
brinquedoteca e mini cozinha para montagem de pizzas.
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Abstract

This paper is about a research where, is possible to percept the importance of a playroom for
children to rescue the experience of child's play. Through the playful space where you can
bring your imaginations to life. A second space where there will be an interaction with the
kitchen, with a process of assembling pizza, creating a new experience and from these
environments’ children learn to socialize with each other.
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Introducéo

O projeto que sera desenvolvido com base nesta pesquisa, visa apresentar a
concepcao de um restaurante (pizzaria) com a tematica voltada as familias e
principalmente ao publico infantil.

Restaurantes devem ser locais, ndo apenas de realizacdo de refeicoes, mas

também de socializacdo. Como diz Santos (2005) “Alimentar-se € um ato nutricional,
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comer € um ato social, pois constitui atitudes ligadas aos usos, costumes, protocolos,
condutas e situagdes.”

Por se tratar da concepcdo de um projeto voltado as familias com criancas e
publico infantil, foi idealizada a criacdo de um espaco kids como um ambiente que vai
além da diversao, proporcionando as criancas aprendizado e interacfes sociais, em
um ambiente seguro e confortavel, como apresentado pela pesquisadora Stella
(2020).

E por meio das atividades préaticas que as criancas estimulam suas
acOes, ai devem entrar as atividades ludicas no processo de
desenvolvimento e aprendizado, pois os brinquedos e as brincadeiras
sao ferramentas motivacionais que favorecem o aprendizado de uma
maneira prazerosa, estimulando a participacdo, diversao e,
automaticamente, a inclusdo. (STELLA, 2020, p. 05).

O objetivo desse espaco é que, ndo seja somente um espaco de brincar, mas

brincar aprendendo.

A brinquedoteca é um grande laboratorio que age na construgdo do
processo de ensino-aprendizagem da crianga na educagao infantil, por
isso pais e educadores devem dar grande atencéo e valor ao ato de
brincar da crianca, independentemente de sua faixa etaria. (STELLA,
2020, p. 07).

Segundo Gomes (2013) € comum vermos criancas voltarem sua atencado aos
novos avancgos tecnoldgicos como celulares, tabletes e computadores e, fazerem
desses dispositivos sua forma de diversdo, mudando as formas de brincadeiras que
antes eram desenvolvidas coletivamente como as geragdes anteriores.

Entdo a proposta desse ambiente é que seja um espaco ludico, que aflore a
imaginagao da crianga com a ajuda de um profissional do brincar que as direcionem,
mas sem interferir na criatividade. Além disso, por se tratar de uma pizzaria as
brincadeiras podem ir além do tradicional, criando um espago para a crianca participar

do processo de montagem da pizza.
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Paulo (2019) diz, que ao envolver as criancas nos preparos dos alimentos,
estas sdo estimuladas a terem uma alimentacéo saldavel além de estreitar os lagos
afetivos.

De acordo com Giambastiani (2019), o design desses espacos, quando bem
planejado, proporciona aos usuarios maior comodidade, aproveitamento do ambiente

e melhor realizag&o das atividades no local.

Justificativa

O que impulsionou a realizacdo deste trabalho foi perceber que os
consumidores estdo cada vez mais exigentes em suas escolhas, procuram saber nao
s6 o cardapio dos restaurantes, mas também o que oferecem em suas estruturas e

guais 0s servigos propostos. (TRINDADE [et. al.] 2019, p. 08).

[...]Jneste sentido, € preciso que as organiza¢cdes acompanhem as
mudangas desse novo mercado e oferegam um atendimento de
qualidade, causando satisfacdo aos clientes e se fortalecendo perante
a concorréncia. (TRINDADE [et. al.] 2019, p. 08).

Por tanto o projeto terd a funcdo de proporcionar aos usuarios uma nova
experiencia, trazendo um novo conceito ao restaurante. Por se tratar de um publico
familiar com o foco nas criangas, o ambiente sera trabalhado de forma a atrair a

atencao e proporcionar interagdo com o espaco.

Metodologia

A pesquisa compreende revisdo bibliografica visando aprimorar o
conhecimento acerca do tema para a elaboracédo do projeto. Para a realizacdo da
pesquisa, foi visitada a biblioteca “A” virtual do Centro Universitario Academia, além

de terem sido feita pesquisas em sites, jornais e revistas online, com a utilizagéo da
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internet e em acervo pessoal. Também foram levadas em consideracdo as

legislacdes pertinentes.

Objetivos

Objetivo Geral:

e Desenvolver uma pizzaria com tematica infantil.

Objetivos especificos:

¢ |dentificar o ambiente apropriado para a exploracao da ludicidade;

e Determinar espacos para atender as necessidades de cada faixa etaria;

e Analisar o espaco da mini cozinha onde a crianca tera a oportunidade de

participar do processo da montagem da pizza.

Desenvolvimento

O pesquisador Giambastiani (2019) destaca que para um projeto de interior
comercial ser bem desenvolvido devemos sempre analisar o espaco a ser trabalhado,
reunindo o maximo de informacdes possiveis para a melhor compreensdo do
problema, tendo claro o objetivo a ser alcan¢ado.

Gurgel (2020) complementa que € primordial que o profissional conheca
profundamente ndo apenas o espaco de trabalho, mas cada equipamento a ser usado,
suas funcbes e dimensionamentos para que sejam locados no ambiente de forma
correta sem que atrapalhe o funcionamento ou fluxo do mesmo.

Dessa forma, para a melhor organizagdo do espago, seguindo um
planejamento efetivo, € necessario que o projeto seja distribuido em setores que,
segundo Gurgel (2020) facilita o processo criativo, tornando mais faceis as definicoes
das especificagdes técnicas de cada espago. Assim, o projeto devera ser trabalhado
de acordo com as necessidades de cada setor, sendo eles divididos em cozinha, saldo

e espaco kids.
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Assim, um restaurante objetivando néo so6 o servir alimentos as pessoas, mas
também proporcionar uma experiéncia inovadora, principalmente ao publico infantil, o
ambiente sera projetado de forma a disponibilizar aprendizado durante a diverséo,
explorando de um espaco ludico e de brincadeiras onde as criangcas possam usar a
imaginacdo. Para que seja possivel atingir esse objetivo o ambiente deve ser bem
planejado.

Segundo Carvalhal (2013), o envolvimento das criancas com a arte de cozinhar
ajuda no desenvolvimento de habitos de alimentacdo saudavel de uma forma
divertida, considerando a cozinha um laboratério onde se pode ao final do

“‘experimento” saborear os resultados. Em seu estudo observou que

Cozinhar ajudou as criangas no seu desenvolvimento fisico,
nas suas capacidades motoras, na coordenacdo de movimentos,
olhos e méos. [...]JCompreenderam o conceito de tempo, por exemplo
ao perceberem o tempo que demoravam a preparar a receita e esperar
gue esteja pronta.

Ao longo das atividades as criancas tornaram-se mais
confiantes, uma vez que ja sabiam o que estavam a fazer e por vezes
0 que iria ser feito a seguir, assim como o seu nivel de atencao,
despertando a sua curiosidade por saber o que desencadeia certos
acontecimentos. (Carvalhal, 2013, p.49)

GRIMLEY e LOVE (2018) destacam que ao planejar o layout de um
restaurante, o designer deve compreender o conceito utilizado, e o cardapio proposto,
pois isso influenciara o tamanho de mesa e a disposicéo no saldo. Por se tratar de um
restaurante tematico com proposta de interligar saldo e brinquedoteca, este deve ser
um ambiente com espaco adequado para a crianga brincar e interagir, como ressalta
BELTRAME (2013), a brinquedoteca

E um espaco que convida a explorar, sentir, experimentar;
valorizando assim a cultura infantil, a socializacéo, a intera¢do social
e a construgdo de representagfes infantis. Esse espago permite a
crianga conviver com situacdes interativas e ludicas, possibilitando
diferentes oportunidades de expressdo das mdultiplas linguagens e
vivéncia das diversidades culturais. (BELTRAME, 2013, p. 04)



@
gy’

Ee

UniAcademia

Tecnologia em Design de Interiores

Outra forma que as criancas possuem de explorar, sentir e experimentar &
através da experiéncia da cozinha. Conforme Laffites (2017), cozinhar é um eterno
brincar e essa prética poderia fazer parte do ensino e da pedagogia em escolas, pois
as criancas tem um grande envolvimento, aprendem, se organizam e respeitam 0s
colegas, além de gerar maior satisfacdo por saberem que poderdo experimentar o que
foi preparado. Assim, uma pizzaria temética, com um ambiente planejado de forma a
permitir que o publico infantil interaja na montagem das pizzas, além de aprendizado,
proporciona uma experiéncia nova.

A Lei N° 13.257/16, afirma que

Art. 17°. A Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios
deverdo organizar e estimular a criagdo de espagos ludicos que
propiciem o bem-estar, o brincar e o exercicio da criatividade em locais
publicos e privados onde haja circulacdo de criangas, bem como a
fruicAo de ambientes livres e seguros em suas comunidades. (Lei N°
13.257/16)

Segundo STELLA (2020), o resgate de brincadeiras sadias, como cantigas de roda e
brincadeiras de rua, propicia o envolvimento da crianca, e para sua autoconfianca e bom
desenvolvimento, é importante deixa-la a vontade para se apropriar destas brincadeiras,
brinquedos e jogos, e modifica-los, estimulando sua criatividade

Dessa forma, o espaco ludico deve dar oportunidade a crianga de se expressar, se

comunicar e ter liberdade de criacao.
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Consideracfes Finais

E possivel concluir que, para o desenvolvimento de um restaurante/pizzaria
com tematica infantil, € preciso entender o conceito do espaco e seu publico-alvo,
fazendo com que o projeto atenda todas as necessidades, tornando-o funcional e
agradavel de permanecer.

O projeto ainda precisa garantir que 0 ambiente possua espaco e mobiliario
adequado para que as criancas desenvolvam brincadeiras de forma a explorar a
ludicidade e a socializacdo, participando do ato de cozinhar e descobrindo novas
maneiras de diversdo sem interferéncias tecnolégicas como celulares, tabletes e

computadores.
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