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Resumo 

É possível perceber, nos últimos anos, o crescimento do interesse em cultura pop, tanto do 
público como de meios de comunicação. Diante dessa expansão, eventos de nicho como a 
San Diego Comic-Con – que passou de uma pequena convenção de amantes de quadrinhos 
a uma das maiores feiras do segmento – despertaram estúdios de cinema e TV a aproximarem 
os fãs de suas grandes produções. Este trabalho visa analisar a influência e importância do 
design de interiores em projetos efêmeros de eventos de cultura pop que englobam 
exposições, comércio de produtos, exibição de conteúdo audiovisual e ativações de caráter 
imersivo, tendo como objeto a Comic Con Experience (CCXP) realizada no Brasil. 
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