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RESUMO

FRANCA, Maria Luiza Araujo Britto.Faz de Conta: um mergulho nas releituras dos
Contos de Fadas. 60 f. Trabalho de Conclusao de Curso Graduacdo em Tecnologia
em Design de Moda. Centro de Ensino Superior de Juiz de Fora, Juiz de Fora, 2019.

O presente trabalho € um projeto interdisciplinar que tem como objetivo a concluséao
do curso em Tecnologia em Design de Moda do Centro de Ensino Superior de Juiz
de Fora e a criacdo da primeira colecdo de Moda Festa da marca Helena Maria.
Mediante a pesquisa bibliografica e audiovisual, os Contos de Fadas sédo abordados
como elementos de inspiracdo para releituras que séo traduzidas em diferentes
areas, que as atualizam no momento em que estdo sendo criadas. Para a
materializacdo do tema na colecdo de moda, o design de superficie téxtil € utilizado
para trazer de forma criativa 0os contos tradicionais junto as releituras estudadas para
colecéo de festa Faz de Conta, a fim de trazer a passarela uma nova representacao
feminina dos Contos de Fadas, evidenciando uma mulher mais auténtica e
independente. O resultado € uma cole¢do composta por quinze looks. Destes, foram
concretizados trés, cada um representando uma familia diferente para o desfile

Sonhos e Devaneios.

Palavras-chave: Design de Moda. Design de Superficie Téxtil. Contos de Fadas.
Once Upon a Time.



ABSTRACT

The present work is an interdisciplinary project that aims to complete the course in
Technology in Fashion Design at the Juiz de Fora Higher Education Center and the
creation of the first Helena Maria fashion party collection. Through bibliographic and
audiovisual research, Fairy Tales are approached as inspirational elements for
rereading that are translated into different areas, which update them at the moment
they are being created. For the materialization of the theme in the fashion collection,
the textile surface design is used to creatively bring the traditional tales, together with
the studied readings, to the Faz de Conta party collection, in order to bring the
catwalk a new feminine representation. Fairy Tales, highlighting a more authentic and
independent woman. The result is a collection consisting of three families of five

looks. Of these, three were completed for the Sonhos e Devaneios parade.

Keywords: Fashion Design. Textile Surface Design. Fairy Tale. Once Upon a Time.
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1 INTRODUCAO

Apresentando os contos de fadas como objeto de inspiracdo para novas
releituras usando o design de superficie como instrumento de criatividade, esse
trabalho € um projeto interdisciplinar apresentado ao Centro de Ensino Superior de
Juiz de Fora, para a conclusdo do curso de Tecnologia em Design de Moda,
resultando em uma colecéo de moda festa para o desfile Sonhos e Devaneios.

Tornando-se tradicBes orais no meio do povo e sendo recontados até os
dias atuais, os contos, além de um fenémeno da literatura, séo vistos também como
heranca cultural e se mantém presentes inspirando artistas, escritores, designers e
cineastas do mundo todo, que transformam essas histérias magicas em criacdes e
releituras surpreendentes.

Sendo eternizadas ao longo das geracdes, as releituras modernas dos
contos de fadas néo se limitam apenas a literatura e sédo atualizadas e inseridas nos
valores contemporaneos. Permitindo uma nova imagem feminina, diferente dos
contos tradicionais, que trabalha o lado independente da mulher, sem esquecer o
imaginario da magia, misturados ao mundo real.

O trabalho se inicia no surgimento dos contos de fadas e percorre por suas
releituras produzidas ao longo dos anos, nas mais diversas interfaces, tendo como
escolha principal a série Once Upon a Time, (2011). Em seguida trata do design de
superficie téxtil como forma criativa de materializar e dar vida ao tema, utilizando
materiais alternativos que remetem as historias.

Por fim, sdo descritos os resultados obtidos a partir da intersecdo entre o
conto de fada e design de superficie téxtil. Foram escolhidos trés contos, A Bela e a
Fera, Chapeuzinho Vermelho e Branca de Neve que junto aos tratamentos téxteis,
trazem a esséncia de cada historia, como inspiracdo para a colecdo de moda, Faz

de Conta.
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2 CONTOS DE FADAS

Famosos por seus finais felizes, contos de fadas sdo breves histérias que
nao se referem ao mundo real, embora preservem tracos do cotidiano. Contados de
forma simples, as tramas sdo dilemas existenciais entre o bem e o mal, e essa
dualidade permite a luta para a solucéo dos problemas (BETTELHEIM, 2002).

Essas narrativas sempre se iniciam com expressdes de tempo que nao
indicam 0 momento exato que os fatos aconteceram, 0 mesmo acontece com o lugar
e 0s personagens das histérias. Os titulos sdo simples e objetivos, como A Bela e a
Fera, A Princesa e o Sapo e As Doze Princesas Bailarinas. Os personagens se
assemelham com os humanos e, na maior parte dos contos, ndo possuem nome,
séo descritos como pai, made, madrasta, irmas, principe, rei e rainha (COSME, 2018;
PEREIRA, 2014).

O termo fada origina-se da palavra grega fatum. Assim, como ja diz o0 nome,
dentro da narrativa sempre ha presenca de fadas, mesmo que nao estejam
encarnadas em personagens, como no conto de Cinderela. Elas podem também ser
simbolizadas pela magia, que ora aparecem para presentear o destino de um
personagem, ora para resolver os problemas e vencer o mal, assim como em Branca
de neve (PEREIRA, 2014).

Mesmo que na vida real a maldade e a virtude estejam presentes juntas em
todos os individuos, os contos divergem esses elementos em personagens
diferentes para deixar nitido o que cada um representa, criando um ser do bem e
outro do mal. Essa separacéo € feita para que haja uma luta entre eles, resultando
sempre na punicao do vildo e na vitéria do bem, nos levando a relacionar o problema
da trama com as dificuldades que enfrentamos no dia a dia, nos encorajando a lutar
e agir de forma correta mediante as situacdes, considerando que sempre ha uma
consequéncia para o errado (BETTELHEIM, 2002).

E dificil estabelecer um local para origem dos contos de fadas, ja que s&o
antigos e se iniciaram a partir de uma narrativa oral. Mas pesquisadores afirmam
gue eles derivam das lendas e mitos, que surgiram nas primeiras civilizacdes no
intuito de estabelecer regras, ensinamentos e justificar os acontecimentos para os
guais néo se tinha explicacdes (MEREGE, 2010).

Antes de serem escritas, quando ainda eram narradas pelo povo, essas

historias eram modificadas de acordo com quem as contava. Os fatos eram
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escolhidos a partir do que achavam mais interessante para aquele momento. Alguns
uniam aos contos as experiéncias sociais que desejavam relembrar e passar adiante
(BETTELHEIM, 2002).

Os alemaes Jacob e Wilhelm Grimm, mais conhecidos como Irmaos Grimm,
sdo o0os mais famosos, mas ndo os primeiros a publicarem os contos de fadas.
Charles Perrault, também é um grande nome, que publicou em 1697 para a
aristocracia e era reconhecido na corte de Luiz XIV (DANIEL, 2017).

Os Grimm ndo se nomeavam autores, e sim colecionadores, tendo sete
coleces, a primeira publicada em 1812 e a ultima em 1857. Ao todo sdo duzentos
contos tradicionais e dez lendas escritas. A busca era discreta, mas constante, a
ponto de irem a campo para cacar historias nas portas dos camponeses e dentro de
tabernas. A fonte preferida e que mais ajudou na escrita para os contos, era a filha
de um taberneiro, chamada Dorothea Viehmann, que teve seu retrato colocado em

uma das cole¢des como forma de homenagem (DANIEL, 2017).

2.1 RELEITURAS: UM NOVO OLHAR PARA OS CONTOS DE FADAS

Uma boa definicdo dada a palavra releitura € “composicdo ou criacado de

alguma coisa a partir de outra existente”

, OU Seja, € uma nova interpretacao a partir
de outro ponto de vista que pode ser dada a uma historia, uma roupa, uma obra de
arte, peca teatral sem que ela perca seu tema e esséncia original.

Por si s6, as primeiras publicacfes de contos de fadas podem ser chamadas
de releituras. Cada autor, ao materializar as historias no papel, contadas pelo povo,
acrescenta sua individualidade na forma da escrita e como se quer contar a historia.
Os irmaos Grimm desenvolveram suas primeiras edicbes pensando no publico
adulto, mas agradaram as criancas da época. Assim, fizeram a primeira releitura de
suas proprias histérias para se adaptarem ao universo infantil, amenizando
conteludos que ndo eram apropriados a eles, nascendo assim, a edicdo de contos
gue conhecemos até hoje, que foi chamada Contos tradicionais infantis e
domésticos (DANIEL, 2017).

O século XIX trouxe consigo muitas transformacdes. Com o avanco das

tecnologias e o aumento do numero de alfabetizados, houve uma expansédo enorme

! Significado de Releitura. Dicio - Dicionario Online de Portugués, 2019. Disponivel em:
<https://dicio.com.br/releitura>. Acesso em: 04 de set. de 2019.


file:///C:/Users/user/Desktop/tcc/Significado%20de%20Releitura.%20Dicio%20-%20Dicionário%20Online%20de%20Português,%202019.%20Disponível%20em:%20%3chttps:/dicio.com.br/releitura%3e.%20Acesso%20em:%2004%20de%20set.%20de%202019
file:///C:/Users/user/Desktop/tcc/Significado%20de%20Releitura.%20Dicio%20-%20Dicionário%20Online%20de%20Português,%202019.%20Disponível%20em:%20%3chttps:/dicio.com.br/releitura%3e.%20Acesso%20em:%2004%20de%20set.%20de%202019
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nas vendas de livros, além disso, foram acontecendo progressos nas técnicas de
tipografia, o que levou muitos artistas graficos e pintores a se interessarem pelo
mundo literario, especialmente dos contos de fadas. Isso possibilitou a criacdo de
uma estética visual para os contos que se mantém até hoje, além de ilustracdes
como releitura dos contos dos Irmaos Grimm e Charles Perrault, que logo mais se
uniram formando os livros infantis que conhecemos hoje. Esse avan¢o permitiu
inUmeras releituras, através da interacdo do texto a imagem (DANIEL, 2017).

Ja nos séculos XX e XXI, as releituras sdo mais contemporaneas, trazendo
tracos da realidade, adaptando-se novamente também ao publico adulto e ao
momento em que a sociedade esta vivendo. Inspirando criacdes em diversos
setores, como na moda, publicidade, televisdo e cinema, sendo eles de um conto
especifico ou os contos de fadas em geral.

Ao longo dos anos, o site da Vogue apresentou diversas edicbes com
editoriais inspirados nas historias encantadas. Com a maior parte dos registros feitos
por Annie Leibovitz, as fotos apresentam cenarios e personagens dos contos de
fadas mais famosos, mostrando de forma elegante e divertida as criacbes de
grandes marcas da moda de luxo, como Viktor & Rolf, Yves Saint Laurent e
Balenciaga. O site da revista trouxe, em abril de 2012, com o titulo de From the

Archives: “Once Upon a Time” in Vogue, essas releituras, como o exemplo abaixo.

Figura 1: Alice no pais das Maravilhas

Fonte: Disponivel em: https://www.vogue.com/slideshow/once-upon-a-time-in-vogue-photos. Acesso
em: 10 set. 2019.


https://www.vogue.com/slideshow/once-upon-a-time-in-vogue-photos

18

Na publicidade, podemos destacar a campanha Contos de Fadas lancada
pela empresa de cosméticos O Boticério e produzida pela agéncia AlmapBBDO, em
2005. Nela, a figura feminina que espera pelo principe encantado para ter seu “feliz
para sempre” retratada nos contos tradicionais do século XVII, é transformada na
mulher atual, empoderada, que vai atras dos sonhos e é dona de si. Mantendo a
relacédo de que a mulher contemporanea pode ser a princesa da vida real, Rapunzel,
Cinderela, Branca de Neve e Chapeuzinho Vermelho (Figura 2 e 3) aparecem como
mulheres sensuais, poderosas e que possuem o controle dos homens usando
produtos O Boticéario. Para fazer essa ligacéo, junto a imagem ha também frases que
fazem a conexdo entre o conto, a vida real e seus cosméticos (SCHOLTZ, KRUK,
2012).

Figuras 2 e 3: Branca de Neve e Chapeuzinho Vermelho na campanha publicitaria do O Boticario

()Hllll.:-ilil"i
CONTO DE FADAS
MODERNO NAO TEM FADAS,
MAS CONSULTORAS

DO BOTICARIO.

r 3
[0 w.u.».in..i‘

-

USE O BOTICARIO
) W™ E PONHA O LOBO MAU
NA COLEIRA.

Fonte: Disponivel em: http://mundofabuloso.blogspot.com/2008/01/0-boticario-e-suas-princesas.html.
Acesso em: 09 set. 2019.

No mundo cinematografico, inUmeros filmes foram produzidos. A primeira
versao de contos de fadas foi Snow White (Branca de Neve), em 1902, criada por
Siegmund Lubin, na Filadélfia. O filme feito para criancas teve os negativos das
filmagens queimados em um incéndio em 1910. A versao mais conhecida nos EUA é
a de 1916, baseada na Branca de Neve dos irmaos Grimm. Escrita por Winthrop
Ames para uma pecga teatral e logo transformada em um filme com 63 minutos,
impressionou Walt Disney que mais tarde fez sua prépria releitura em 1937. Outra

versao que merece ser apontada do mesmo conto foi a de Dave Fleischer em 1933.


http://mundofabuloso.blogspot.com/2008/01/o-boticario-e-suas-princesas.html
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Sua versdo foi uma comédia musical com o nome de Snow White, em que a
personagem Branca de Neve foi interpretada por Betty Boop (VALENZUELA,2016).

Walt Disney, em 1937, deu cor ao conto Branca de Neve, transformando a
histéria dos Grimm em uma animacao colorida de longa metragem com o0 nome de
Snow White and the seven dwarfs (Branca de Neve e os sete andes), tornando-se
seu primeiro classico. Outros contos também ganharam animagfes na Disney, na
segunda metade do século XX, como Cinderela, A Bela Adormecida inspiradas
nos irmaos Grimm, e A Bela e a Fera, reescrita por Jeanne Marie Le Prince de
Beaumont. Ja nos filmes mais atuais sobre os contos de fadas produzidos por Walt
Disney, surgem desenhos animados como A Princesa e o Sapo, Enrolados e
Frozen, e também com atores reais como Malévola, interpretada por Angelina Jolie
(VALENZUELA, 2016).

Baseado na historia escrita por William Steig, o filme Shrek (2001) produzido
pela Dreamworks, trouxe uma proposta diferente para os contos de fadas. Com o
objetivo de atingir o publico adulto, a histéria une os personagens de varios contos
com muito humor, ironia, linguagem ambigua e aspectos da cultura pop dos anos
1970 e 1980 inseridos nos cenarios, figurinos e musicas totalizando em uma parédia
gue atraiu todas as faixas etarias (VALENZUELA, 2016).

O interesse do cinema se manteve e novos filmes surgiram para o publico
adulto, além das animacdes e parddias, outras releituras ganharam um olhar mais
sombrio. Fundamentada na Chapeuzinho Vermelho dos Irmdos Grimm, o Filme A
Garota da Capa Vermelha (2011) traz uma versao inserida na ldade Média “quando
meninas inocentes eram facilmente enganadas pelo Lobo Mau” (SPAZIANI, 2014,
p.4) e mulheres ndo tomavam suas préprias decisfes. Tendo o cendrio sombrio e
triste com musicas aterrorizantes, a protagonista Valerie, interpretada por Amanda
Seyfrind, é misteriosa, porém ingénua, ndo desconfiando dos perigos que a floresta
oferece e é vista pela populacdo como bruxa por conseguir falar com um lobisomem.
Essa releitura traz o lobo representado pelo homem sedutor, perigoso e assassino,
contendo cenas pesadas e impréprias para criancas.

O conto A Bela e a Fera, de Madame de Beaumont, inspirou a adaptacéo
cinematografica A Fera (2010), que diferente de A Garota da capa vermelha
(2011), é um romance entre dois jovens. Mantendo a trama classica do conto, mas
no contexto do mundo real, Kyle, que seria a Fera, € amaldicoado por humilhar as

pessoas a sua Vvolta, tendo seu rosto deformado. Envergonhado, ele se isola, mas
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para reverter o feitico, Kyle precisa que uma mulher o ame de verdade, antes que
seu prazo esgote. Sua salvacao € Lindy (Bela). Obrigada a viver com ele na mesma
casa, a fera tenta de todas as formas conquista-la.

E interessante notar como o cinema tem feito as releituras cada vez mais
conectadas com o mundo e o tempo que vivemos. Mesmo que apresente ou ndo a
magia, sempre propde uma conexdo do mundo real com o fantasioso. O conto
Cinderela, por exemplo, em 2014 ganhou uma versdao moderna em A Nova
Cinderela, com Samantha, uma jovem que sofre morando com a madrasta e suas
duas irmas posticas. Sam conhece seu principe pela internet e o encontra no baile
de halloween da escola. Mesmo sem a magia na trama, é possivel perceber a
relacdo com o conto dos irmdos Grimm, principalmente na cena em que a jovem vai
embora correndo a 00h sem revelar sua identidade, e deixa para tras o seu celular e
nao o sapatinho de cristal.

Além dos filmes, a série de TV Once Upon a Time (OUAT) trouxe uma

interpretacéo diferente para as releituras contemporanea dos contos.

2.2 Once Upon a Time

A série Once Upon a Time foi produzida pela ABC, uma rede de televiséao
estadunidense filiada a Disney. Nos Estados Unidos, os episédios da primeira
temporada foram exibidos de outubro de 2011, a maio de 2011. Ja no Brasil foram
liberados a partir de marco de 2012 e os DVDs estiveram disponiveis apenas em
outubro do mesmo ano (VALENUELA, 2014).

Trazendo um novo olhar aos contos de fadas e contos maravilhosos, OUAT
mistura 0s personagens em uma unica historia, transformando os contos infantis em
uma abordagem adulta e dramatica, unindo “magia, mistério, fantasia, desafios
inusitados, para empreender uma disputa entre o0 bem e o mal” (VALENZUELA,
2014, p. 53) e levar uma mensagem de esperanca.

A narrativa brinca com a imaginacao dividindo o enredo entre dois mundos,
criando duas dimensdes paralelas, o mundo magico e o real, onde a histdria transita
entre eles. Os personagens sao retirados do local original dos contos e presos em
um lugar sem magia, acrescentando a eles caracteristicas e personalidades

diferentes das tradicionais.
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A série se inicia com um letreiro explicativo que ao final diz: “Um dia eles se
acharam presos num lugar onde todos os seus finais felizes lhes foram roubados. O
nosso mundo” (ONCE UPON A TIME, 2011). A express&o ‘nosso mundo’, de acordo
com Valenzuela (2014 p. 57), aproxima a realidade dos personagens a dos
telespectadores, fazendo com que o receptor se identifique com cada ser, que como
ele, enfrenta os problemas do cotidiano sem magia. Além disso, 0 nosso mundo é
nomeado pela Rainha M4, na série, como “lugar horrivel” onde os finais felizes nao
existem, o mal nem sempre pode ser derrotado e se vive constantemente rodeado
pelas dificuldades.

No primeiro episédio de OUAT (2011), é possivel perceber que a trama
consiste na maldicdo lancada pela Rainha Ma a toda Floresta Encantada, logo apos
0 casamento de Branca de Neve com o Principe Encantado. Mandando todos eles
sem memodria a vida na cidade de Storybrooke, uma cidade ficticia que se localiza no
Maine, nos Estados Unidos.

Branca de Neve, gravida de Emma, procura Rumplestiltskin, o qual revela
gue toda a Floresta Encantada sera transportada para um lugar sem magia e a Unica
pessoa capaz de reverter a situacdo sera sua filha ao completar 28 anos. Para
salvar Emma, a Fada Azul sugere que Gepeto e Pindquio criem um guarda roupa
com a madeira da Arvore Magica para proteger o bebé& ao nascer, mas o guarda
roupa acaba funcionando como um portal magico. Enquanto todos os personagens
séo transportados pela maldicdo da Rainha Ma, Emma também é levada ao mundo
real, mas a salvo da maldicdo. No seu 28° aniversario, seu filho biolégico Henry a
procura com um livro de nome Once Upon a Time, que contém todos esses fatos,
para convencé-la a ir para Storybrooke, a fim de deter sua mée adotiva, Regina, a
prefeita da cidade, que é a Rainha M4 e trazer de volta os finais felizes.

Sem memadria, 0s personagens, além de ganharem outras caracteristicas,
também ganham outros nomes. Podemos citar Branca de Neve, que vira Mary
Margareth, Principe Encantado - David Nolan, Rumplestiltskin - Gold, Chapeuzinho
Vermelho — Ruby, Fada Azul — Madre Superior, Gepeto — Marco. Outro fato que é
valido ressaltar é a criacdo de personagens que ndo encontramos Nnos contos
infantis para conseguir cruzar as histérias, como Emma, Henry e Dr Whale, 0 médico
da cidade.

Entrelacar muitos personagens na mesma narrativa € o que a faz mais

interessante. Os contos infantis sdo breves e superficiais, ndo dando muitas
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explicagdes aos fatos, ja a série usou dessa ferramenta para criar justificativas e
preencher essas lacunas. Podemos observar, no episddio 14 da primeira temporada,
0 que leva um dos andes do conto Branca de Neve, a ter o nome de Zangado. Uma
cena do episédio mostra que antes se chamava Sonhador, mas ao perder o seu
amor torna-se um ando mal humorado.

OUAT (2011), além de reunir as historias, também brinca com os fatos dos
contos tradicionais. No conto dos irmdos Grimm, Branca de Neve ao entrar no sono
profundo é despertada pelo beijo de amor dado pelo Principe Encantado. J& na
série, 0 principe, que na vida real seria David Nolan, ao ser transportado para
Storybrook chega a cidade como desconhecido e em coma, até que Mary Margaret
(Branca de Neve), fazendo seu trabalho comunitario no hospital, lendo o livro Once
Upon a Time, faz Nolan despertar.

No ultimo episodio de OUAT, duas cenas fazem uma citagdo ao filme Um
Estranho no Ninho (1975), uma historia que retrata um contexto de solidéo,
repressao, tristeza e tortura psicologica que as clinicas psiquiatricas oferecerem nos
tratamentos. “E uma reflexdo que ironiza os padrdes tidos como ‘normais’ e
‘enquadrados’ dentro de um comportamento aceitavel dentro de uma sociedade
conservadora e autoritaria” (VALENZUELA, 2016 p. 200). Trazendo o ambiente de
loucura e horror para a cena em que Bela esta trancada no hospicio por Regina,
mas é salva pelo Chapeleiro Maluco. A cena € projetada semelhante a do filme para
gue leve a reflexdo sobre a loucura e a falta de liberdade que tornam os
personagens, sejam ficticios ou reais, escravos dos medos e problemas.

Assim, a série tem como objetivo passar uma mensagem de esperanca, na
gual ndo importa o tamanho da dificuldade, ou do momento que se esta passando, é

possivel encontrar o amor, unir a familia e vencer o mal.

3 DESIGN DE SUPERFICIE TEXTIL: TECNICAS E POSSIBILIDADES

O design de superficie téxtil € toda técnica bidimensional ou tridimensional
aplicada sob um tecido, que de acordo com Udale (2015) serve para aprimorar ou
alterar a superficie do tecido. Para isso, sdo utilizados métodos como a estamparia,
ornamentacgédo, bordados, ou até mesmo a manipulacdo do préprio tecido através de

recortes ou dobraduras, para que essa superficie ganhe textura e dimenséo. Esses
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procedimentos podem ser usados separadamente ou combinados em uma mesma

peca, como mostra a imagem.

Figura 4: Look Dolce&Gabanna com técnica de estamparia, bordado de linha e ornamentacao com

pedraria

Fonte: Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/387872586630546138/. Acesso em: 23 set. 2019.

Com a producdo em massa e inumeras marcas de roupas, € necessario
buscar modos de tornar o seu produto diferenciado e inovador, utilizando
caracteristicas que agreguem identidade e exclusividade a sua marca (IAMAMURA,
2012).

E possivel perceber na passarela de grandes marcas como Balmain,
Versace, Moschinho e Gucci, que muitos estilistas escolhnem o design de superficie
téxtil como diferencial da marca, deixando-os sempre em evidéncia. Essas grifes sédo
facilmente identificadas pelo exagero e misturas dos tratamentos téxteis que
possibilitam a formacdo de uma identidade visual IAMAMURA, 2012).

As propostas de design téxtil podem ser desenvolvidas pensando em pecas
de festa ou desfiles conceituais e performaticos, possibilitando que o estilista crie
com mais liberdade, técnicas e elementos diferentes, através de processos manuais,
para trazer & sua colecdo a esséncia da tematica escolhida. Podem também, se
fazer presente no universo industrial, a fim de agregar valor as pecas comerciais,

nas quais sao criados designs mais simples e faceis para produzir em larga escala.
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As melhores cole¢Bes de moda integram o design téxtil e a selegcédo de
tecido desde o inicio. E importante integrar o tecido a roupa, trabalhando de
um para o outro. Para alcancar isso, selecione tecidos enquanto desenha as
roupas e continue a aperfeicoar as escolhas do tecido durante o
desenvolvimento do processo de criagdo. Manuseie (sinta e modele) os
tecidos enquanto vocé cria o design a fim de entender suas propriedades,
por exemplo, se eles se modelam facilmente e esticam, ou se sdo rigidos e
estruturados (UDALE 2016, p. 172).

Para um bom resultado, o design de superficie sempre deve ser pensado em
funcdo do tecido que sera utilizado, porque alguns procedimentos nao se aplicam a
certos tipos. Por exemplo, ha técnicas de estamparia em que, para obter a fixacao, é
necessario um tipo de fibra especifica, ao adicionar muita ornamentacdo com
pedraria em um tecido leve e fino, a roupa seria inadequada para o uso pelo peso e
pela possibilidade de rasgar (UDALE, 2015).

Existem diferentes formas de procedimentos que podem ser utilizados para
uma técnica de tratamento téxtil. A estamparia, por exemplo, pode ser aplicada
através da estamparia xilografica, cilindrica, serigrafica, digital, manual, impressao

rotativa ou por transferéncia (UDALE, 2015).

Figuras 5 e 6: blocos de impresséo xilogréfica e estamparia digital

Fonte: UDALE, 2015, p. 106 e 111.

O bordado é uma técnica pode ser feita tanto a mdo, quanto a maquina,
podendo ser aplicado antes ou depois de confeccionar a roupa, em toda area ou
apenas especifica. A mao temos o bordado de linha, que é feito por diferentes
técnicas, como ponto cruz, nd francés, ponto corrente, casa de abelha e bordado
aberto. JA nas maquinas podem ser feitos por maquinas programadas, aplicando o

desenho escolhido através de uma matriz, ou feitos por maquinas de bordar
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domésticas que apresentam pontos decorativos e permitem que o tecido seja guiado
por qguem estiver manuseando, criando seus desenhos de forma mais livre e criativa.
(UDALE, 2015)

Figuras 7 e 8: Maquina doméstica de bordado e maquinario industrial de bordado

Fonte: Disponivel em: https://novonegocio.com.br/maquinas/maquina-de-bordar/. Acesso em 05 out.
20109.

A manipulacdo do tecido segundo WOLFF (1996), € uma técnica de design
téxtil que atua diretamente em sua fibra ou estrutura, alterando sua forma ou
construindo estruturas dimensionais, como o plissado, recortes, capitoné, patchwork,
franzido, drapeado e o retecido que se assemelha ao patchwork, tendo a mesma
proposta de juncdo de tecidos, mas que diferente dele, é voltado mais para
confecc¢ao de roupas.

Outra forma de aprimorar o tecido trazendo uma superficie mais
tridimensional é usando as ornamentacdes, podendo adicionar elementos

tradicionais, como pedras, micangas, lantejoulas e paetés.


https://novonegocio.com.br/maquinas/maquina-de-bordar/
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Figura 9:Terno com aplicac&o de teclas de computador

Fonte: Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/612278511821408467/. Acesso em: 01
out. 2019.

A aplicacdo de objetos alternativos com elementos tematicos, como
espelhos, placas de metais, molduras de gesso, led, cartas de baralho e teclas de
computador (Figura 9), também sd&o muito utilizados e aparecem em desfiles

performaticos e conceituais.
3.1 CRIATIVIDADE TEXTIL

O desenvolvimento de uma colecdo de moda ja requer pesquisas e muita
criatividade, mas o design de superficie permite que a mente trabalhe para
transformar e inovar utilizando matérias primas disponiveis ou estimulando a criar
novos materiais mais interessantes. Para o desfile Sonhos e Devaneios?,
desenvolvido pelo Centro de Ensino Superior de Juiz de fora (CES/JF), os alunos do
primeiro periodo do curso de Design de Moda sao instruidos a usarem a imaginacao
para tornar um tecido cru em uma colecdo cheia de cor a partir do design de
superficie téxtil.

A matéria prima usada é o algodao cru, um tecido sem beneficiamento, que

precisa ser transformado em uma superficie colorida, com formas e estampas. Para

% O Desfile Sonhos e Devaneios foi criado no ano de 2010 pelo curso de Design de Moda-CES/JF
como parte do desenvolvimento criativo dos alunos do curso e acontece duas vezes por ano, no final
de cada semestre.
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isso é escolhido um tema de referéncia e, juntamente com as tendéncias, os alunos
aprendem técnicas de tingimentos com corantes naturais e industriais, tipos de
amarracoes e estamparias manuais para utilizarem todas juntas no tecido para o
resultado final, mostrando como € possivel utilizar do design téxtil para transformar
uma superficie tdo desprovida em uma peca criativa. Na imagem, é possivel
observar o tingimento em roxo, e a amarragao em formas de losangos tingidos em
roxo e amarelo, uma estamparia manual em azul, verde e preto e a manipulagéo do

tecido formando pregas.

Figuras 10 e 11: Tecido de algodao cru e roupa finalizada apds tratamentos téxteis e confeccao

Fonte: DA AUTORA, 2018.

Iris Van Herpen supera, a cada dia, o design com suas formas e métodos
inovadores para construcdo de roupas e superficies, tendo como principal elemento
0s materiais tecnoldgicos. Sua abordagem vai além da moda, seu trabalho € cheio
de complexidade e envolvidos por pura tecnologia, interessando também centros de
pesquisas como a Organizacdo Européia para Pesquisa Nuclear e o Instituto de
Tecnologia de Massachussertts (HARPEN, 2019).

Conhecida por seu talento e inovagdo na moda, a holandesa Iris Van
Herpen, se formou em Design de Moda no ArtEZ Institute of the Arts Arnhe e foi
estagiaria da marca Alexandrer McQueem, em Londres. Criou sua gravadora em
2007 e apresentou sua primeira cole¢cdo na Semana de Moda de Amsterda e desde
2009 recebe grandes prémios, dentre eles o Grande Prémio da Comissdo Europeia
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— STARTS (2016) e Johannes Vermeer Award, prémio estadual de artes (2017).
Suas criacbes ja foram apresentadas em diversas exposi¢cdes de museus, como
High Museu of Art em Atlanta, Victoria & Albert Museum, em Londres, no Palais de
Tokyo, em Paris, Matropolitan Museum of Art e Cooper Hewitt Museum em Nova

lorque. Além disso, também tem trés livros individuais publicados (HARPEN,2019).

As formas corporais e femininas sdo a minha tela para visualizar o invisivel,
moldando uma danca continua entre artesanato e inovagao.
Dentro de meus projetos, busco relagbes simbiodticas, explorando a beleza
oculta na intersecado de precisdo e caos, arte e ciéncia, artificial e organica,
gue se misturam em infinitos hibridos. Essa filosofia da dualidade é
fundamentada em todos os meus projetos (HARPEN, 2019).

Em uma filmagem dos bastidores da criagdo e desenvolvimento de sua
colecdo para o desfile Between The Lines®, podemos observar que suas técnicas
de design, além de altamente tecnoldgicas também se unem ao artesanato da alta
costura, tendo as vezes técnicas minuciosas como utilizacdo de seringas para

preencher suas superficies.

Figuras 12, 13 e 14:Roupas do desfile Between The Lines de Iris Van Harpen

Fonte: Disponivel em: https://www.irisvanherpen.com/haute-couture/between-the-lines. Acesso em:
29 set. 2019.

Portanto, o design de superficie téxtil pode ser visto como herdi das
criacbes, que dao mais autenticidade as pecas e que muitas das vezes nao é
valorizado no design de moda (UDALE, 2014), assim, observamos que o tratamento
téxtil pode transformar tanto um tecido sem beneficiamento como o algodéo cru,
guanto tecidos de alta tecnologia como os de Iris Van Herpen, deixando as cole¢fes

mais ricas e com uma identidade visual interessante.

® Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=FiE3yVULRBY&t=104s. Acesso em: 01 out 2019.


https://www.youtube.com/watch?v=FiE3yVULRBY&t=104s
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4 FAZ DE CONTA

Como visto anteriormente, o design de superficie téxtil permite muita
criatividade, principalmente em desfiles conceituais. Por isso, nesse projeto, o design
de superficie téxtil foi escolhido em funcdo do tema contos de fadas, como
ferramenta para materializacdo da esséncia e estética da tematica magica.

Tendo como referéncia os contos tradicionais, A Bela e a Fera,
Chapeuzinho Vermelho e Branca de Neve, mas principalmente as releituras
dessas histérias na série OUAT (2011), a colecdo possui quinze looks divididos em
trés familias, que representam cada historia.

Figuras 15, 16, 17 e 18: Personagens de OUAT. Bela, Rumplestiltskin, Chapeuzinho Vermelho e
Branca de Neve

Fonte: Disponivel em: https://www.elefantevoador.com/2016/06/16/once-upon-a-time-personagens-1/.
Acesso em: 09 out 2019.

A historia mais conhecida de A Bela e a Fera, foi escrita por Jeanne-Marie
Leprince de Beaumont, chamada também de Madame de Beaumont, em 1756. Uma
histéria de compaixdo, que transforma a amizade em amor, quando Bela trancada
no castelo, descobre que por mais assustadora e perigosa a Fera fosse por fora, no
seu interior se revelava delicada, generosa e elegante (LACERDA, 2016).

Em OUAT, a figura da Fera € representada pelo personagem
Rumplestiltskin, que semelhante ao conto, possui a mesma estética assustadora,
seus trajes sdo elegantes e escuros, sempre vestindo ternos e usando uma bengala.
O personagem faz um pacto com o mal pensando fazer o bem, mostrando uma
personalidade ambigua. Ao mesmo tempo em que é sombrio, seu interior se

modifica ao se relacionar com Bela, que se torna o amor de sua vida.


https://www.elefantevoador.com/2016/06/16/once-upon-a-time-personagens-1/
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Bela é uma mulher determinada, romantica, delicada, mas que ndo tem
medo de romper com os padrdes femininos. E possivel perceber isso na sua
presenca em um lugar que néo seria adequado para mulheres, uma taverna.
Segundo Valenzuela (2014, p. 137) “A presenga de uma mulher numa taverna
constitui uma leitura contemporanea da presenca social feminina nos espacos
publicos”.

Nessa familia, para a representacdo do conto, que mistura o lado sombrio
com o romantico, o design de superficie contard com a rosa, elemento forte da
histéria, que estara presente na ornamentacdo dos chaveiros contendo a flor na
cupula, na renda, que sera usada como tecido principal na criacdo feminina e na
aplicagdo da mesma nas criagdes masculinas, remetendo aos valores interiores da
Fera, principalmente a delicadeza e a elegancia contrastando com o traje escuro. A
transparéncia e os decotes demonstram de forma sutil a mulher contemporénea que
a personagem Bela apresenta na série, sem perder sua feminilidade.

A versao dos irmdos Grimm de Chapeuzinho Vermelho, a descreve como
uma crianca adoravel e ingénua, que esta indo levar bolo a sua avo que se encontra
fraca e doente. Ao desobedecer sua mée entrando na floresta e falando com o Lobo,
€ engolida junto com sua avo por ele, mas em seguida salva € pelo cacador,
aprendendo a licdo de nunca desobedecer sua mae (DANIEL, 2017).

Ja a série, inova na criacdo da personagem. Em Storybrooke, Ruby é jovem
e usa roupas provocantes, embora possua atitudes infantis, como as mechas
vermelhas e as marias-chiquinhas no cabelo. Em contrapartida, na Floresta
Encantada, Chapeuzinho Vermelho (Ruby), € o proprio lobo. Sua avo, para esconder
0 segredo da neta para que ela ndo descobrisse e ndo fosse morta pelos cacadores,
a presenteou com uma capa magica, que impedia a transformacao, obrigando-a a
usar sempre o manto. Certa vez, em uma noite de lua cheia, Chapeuzinho descobre
ser o lobo quando, ao passar a noite fora com seu hamorado sem usar a capa, ao
acordar se depara com ele morto e sua avo lhe diz a verdade.

A capa é a peca principal dessa familia, que representara o lado sombrio,
forte e auténtico de Chapeuzinho Vermelho. A roupa em vermelho traz a
sensualidade feminina de forma elegante, juntamente aos recortes e fendas,
mostrando uma mulher feroz e sedutora. As correntes como ornamentos e
acessorios representam a liberdade feminina, em relacdo aos episédios de OUAT

(2011) em gue a personagem descobre seu lado selvagem e decide aceitar o que
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ela é de verdade, metade humana e metade lobo, dominando seus medos,
insegurangas e tomando dominio sob seu corpo.

Na histéria Branca de Neve, escrita pelos Grimm, a crianca nasce sem mae
e € criada por sua madrasta, uma mulher bela, que se recusava a aceitar alguém
mais bonita que ela. Ao perguntar ao seu espelho qual era mulher mais bonita e
recebendo como resposta Branca de Neve, a rainha tentou de todas as formas
mata-la, mas sem sucesso. Entdo conseguiu envenenda-la com uma macéa, e colocé-
la em um sono profundo, que sé saiu quando o principe a salvou. Ao mandar que
levassem o0 caixdo para seu castelo, no caminho um de seus criados tropeca,
fazendo com que o pedaco da macga que estava preso na garganta de Branca de
Neve saisse. Assim, ela acorda, e ali, o principe se declara e logo mais se casam. A
rainha ma termina tendo o castigo de usar sapatos em brasa e dancar com eles até
a morte (DANIEL, 2017).

Em OUAT, Branca de Neve se mostra uma guerreira destemida. “Branca
empunha a espada que estava na bainha do Principe e a ameaca, revelando sua
personalidade ativa e heroica” (VALENZUELA, 2014, p. 76). Essa frase se refere a
cena em que Branca de Neve reage de forma agressiva quando a Rainha Ma invade
seu casamento para lancar uma maldicdo. Aléem desta, ha varias cenas em que
Branca faz coisas que ndo seriam atitudes de uma princesa, como roubar, trapacear,
e lutar com espadas. Além disso, a maior parte das cenas que se passam na
Floresta Encantada, Branca de Neve esta vestida com calca, blusa, capa e bota,
roupa semelhante a dos homens da floresta.

Na histéria podemos observar o espelho e a cor vermelha como dois
elementos marcantes, além do traje pouco usual para princesas. Usando essas
referéncias, o nome da familia Espelho, espelho meu, se refere diretamente ao
elemento conhecido do conto, ele estara presente também no design de superficie
onde serdo aplicadas molduras e espelhos, como elementos tematicos, junto com a
modelagem de calc¢a, contrastando com elementos mais femininos, como o vestido
fluido, o lacgo, a transparéncia e brilhos.

Assim, as técnicas de design de superficie se unem perfeitamente aos
contos de fadas e a criacdo conceitual, permitindo que as propostas téxteis sejam
desenvolvidas sem a preocupacao de serem usuais ou ndo, ja que a colecdo Faz de
Conta é pensada em um desfile que tem por objetivo remeter a uma tematica e

demonstrar na passarela do desfile Sonhos e Devaneios, tais conceitos.
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5 MARCA

O nome da marca € uma homenagem a avé paterna da autora, Helena, que
a inspirou desde pequena a seguir seu sonho e dar continuidade ao que ela néo

pode realizar. Somou-se ao Helena, o primeiro nome da autora, Maria.

Figura 19: Helena Maria

\’p
HELENA MARIA

MODA FESTA

Fonte: DA AUTORA, 2019.

Helena Maria € um marca de moda festa que cria modelos pensando nas
caracteristicas e individualidades de cada pessoa, desenvolvendo as criacfes sob
medida. O objetivo € produzir roupas cheias de elegancia, personalidade e
exclusividade, onde as pecas nao sejam apenas uma vestimenta, mas sim um objeto
pessoal que leva consigo tracos da trajetéria, desde a construcdo, até 0 momento
em que forem usadas, resultando ndo s6 em uma roupa de festa e sim na soma de
memorias e sentimentos.

Seu publico alvo sdo mulheres jovens e maduras e, eventualmente, homens,
gue buscam uma moda festa elegante e moderna e exclusiva, com toques de

extravagancia e ousadia.
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6 ELEMENTOS TECNICOS DA COLECAO

Neste capitulo serdo apresentados os elementos técnicos da colecéo,
contendo Briefing, prancha referencial, fluxograma, matriz referencial com um texto
de apresentacdo para cada familia e uma tabela mostrando as especificidades de
cada uma, parametro de produtos, a prancha de tendéncias, cartelas de cores e
tecidos, os designs de superficie téxtil utilizados e os croquis com a tabela técnica do
looks confeccionados.

6.1 BRIEFING

Para o inverno 2020, a marca Helena Maria traz em sua colec¢éao, referéncias
dos contos de fadas através do design de superficie téxtil juntamente com as
tendéncias. Transparéncia, rendas, objetos alternativos e brilho, compdem a criacéo
para o desfile Sonhos e Devaneios.

A cartela de cores da colecao possui o vermelho, azul marinho, bege e preto
como cor de fundo e o rosa, vermelho, vinho, verde, preto, dourado e cinza como cor
de superficie, utilizando a renda, cetim, organza, gabardine, pellcia, tule, zibeline e
jacquar na confeccdo das roupas. Para os designs de superficie téxtil, temos
aplicacdo de renda, viés aparente, ornamentacdo com materiais tematicos e
pedrarias, estamparia corrida, ilhés e plissado.

A modelagem das pecas varia entre fluida, ajustada, estruturada e ampla,
com silhuetas A, H, X, Y e Y invertido. A beleza possui ha maquiagem, bocas e
olhos marcados, e cabelos ondulados, soltos e parcialmente presos. As bolsas,
sapatos, ornamentos de cabelos, corddes e brincos entram para compor os looks de

forma elegante.



Figura 20: Prancha Referencial

Fonte: DA AUTORA, 2019.
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Figura 21: Fluxograma

TEMA E TECNICA

Contos de Fadas e Design de Superficie
téxtil

r'd N

GENERO MARCA
Feminino/Masculino Helena Maria

PESQUISA

N
p A J
PRIMARIO SECUNDARIO
- Livros, artigos, filmes e série

TENDENCIA

. ~

CICLO CURTO
FUNDO

Transparéncia — (Valentino, Dior e Elie Saab)
Renda — (Dolce e Gabanna, Prada, e Shiatzy Chen)

Helena Maria
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Blazer — (Boss, Dries van Noten e Zara) v
Maquiagem: olhos e bocas |
marcadas ¢ ' "1 Arco, corddo, brinco, bolsa,
Cabelo: solto e ondulado Faz de Conta bota e scarpin
/ TECIDOS:
SINTETICO
ARTIEICIAL Renda, cetim, organza,
_ gabardine, pelUcia, tule, zibeline NATURAL
e jacquar. -

v

CORES DE FUNDO: Vermelho, azul marinho, bege e preto

v

CORES DE SUPERFICIE: rosa, vermelho, vinho, verde, preto, dourado e cinza

v

DESIGN DE SUPERFICIE TEXTIL: aplicagéo de renda, viés aparente, ornamentagéo (materiais

alternativos e pedraria), estamparia corrida, ilhds e plissado

MODELAGEM: fluida, ajustada, estruturada e ampla

v

SILHUETA: A, H, X, Y eY invertido

Fonte: CES/JF, 2013; DA AUTORA, 2019.
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6.2 MATRIZ REFERENCIAL

A colecdo Faz de Conta, apresenta quinze looks divididos em trés familias.
Cada uma delas representam trés contos diferentes: A Bela e a Fera, Chapeuzinho
Vermelho e Branca de Neve.

Familia Rosa encantada: a rosa é o elemento principal nos looks, estdo
representadas tanto no tecido predominante quando no elemento tematico para a
ornamentacdo. Essa familia contém trés pecas femininas e duas masculinas, tendo
como tecidos, o crepe, a renda bordada, a organza, a gabardine, o jacquar e o
cetim. Para o design de superficie téxtil temos a ornamentacdo com chaveiros da
rosa na cupula, aplicacdo de renda e pedraria nos ternos masculinos, viés aparente
e a estamparia no tecido de forro (cetim). O bege, preto e branco entra como cor de
base e as cores de superficie sdo o vermelho, rosa, verde, preto e cinza. Conta
também com babados, volumes, transparéncia e sobreposic¢oes.

Familia Chapeuzinho Vermelho: essa familia € mais basica, tendo como
cor de fundo o vermelho, cinza e branco. A peca principal € a capa de pelo, que
acompanhara todos os looks, decotes e fendas aparecerdo nas criacdes, o plissado,
a estamparia de forro em vermelho e marrom e aplicacéo de correntes douradas.

Familia Espelho, espelho meu: representa a frase conhecida do conto
Branca de Neve e o material tematico usado como design de superficie téxtil. As
pecas contém como cor de fundo, a cartela de cor da propria personagem, o azul
marinho, o amarelo e o vermelho e como cor de superficie, o dourado. Os tecidos
serdo a zibeline, tule bordado com brilho e a gabardine. Além da ornamentagdo com
molduras e espelhos, o viés aparente e a transparéncia também estardo presentes

na familia.
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Figura 22: Matriz referencial
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Fonte: DA AUTORA, 2019.



Tabela 1: Parametro de Produtos

Nome da colecéo: Faz de Conta

Estacdo: Inverno 2020

Mix de
Moda
Basico Fashion Vanguarda Total %

Mix de
Produtos
Vestidos 11 11
Camisas 2 2
Blusas 1 1 2 4
Max lagos 4 4
Blazer 2 2
Saias 1 1 2
Calcas 4 4
Macacdes 2 1 3
Colete 1 1
Top 1 1 2
Total 11 16 8 35 100%
% 100%

Fonte: CES/JF, 2013; DA AUTORA, 2019.
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Figura 23: Prancha de Tendéncias

AINEL DE TENDENCIAS

TRANSPARENCIA BLAZER

VALENTINO VALENTINO PRADA DOLCE&GABANNA ZARA HUGO

Fonte: DA AUTORA, 2019.

Figuras 24 e 25: Prancha de Cores

C O RES DE
PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
17-1563 TCX 19-4029 TCX 15-1142 TCX 19-0303 TCX 11-4301 TCX
CHERRY NAVY PEONY HONEY GOLD JET BLACK LILY WHITE

TOMATO
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» U

cm
’

70

m

CORES DE

PANTONE PANTONE PANTONE
17-1563 TCX 19-0303 TCX 20-0034 TPM
CHERRY JET BLACK GOLDEN EGG
TOMATO

PANTONE PANTONE PANTONE
15-1821 TCX 19-0805 TSX 19-0230 TCX
FLAMINGO BROWN
PINK GRANITE

Fonte: DA AUTORA, 2019,

Figura 26: Cartela de Tecidos

e fhos e

TUZE BORDADO RENDA FLORAL GABARDINE
COM GLITTER JACQUARD

-

CETIM CREPE ZIBELINE

PELUCIA

Fontle: DA AUTORA, 2019.
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Figura 27: Design de Superficie Téxtil:

DESIGN DE SUPERFICIE TEXT]

&)
5@ Cs
~

ILHOS

VIES ORNAMENTACAO PLISSADO
APARENTE COM ELEMENTOS FACA
TEMATICOS
~
(S af . & Helena Moo
¢ o ;ﬂ*:,w] - |
LN
y ”-
API.ICA'?IJ;\O ETIQUETA ORNAMENTACAO ESTAMPARIA
DE RENDA COM PEDRARIA CORRIDA

Fontle: DA AUTORA, 20109.

Figuras 28, 29 e 30: Croquis da Colec¢éo:

FAMILIA ROSA ENCANTADA
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FAMILIA CHAPEUZINHO VERMELHO

Fonte: DA AUTORA, 2019.
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6.3 CROQUIS E SEUS COMPLEMENTOS

A marca Helena Maria, apresenta a colecdo de moda festa, Faz de Conta
para o inverno 2020. Esta colecdo desenvolvida a partir dos Contos de Fadas
tradicionais e suas releituras contemporaneas, com destague na série de TV, Once

Upon a Time.

Figura 31: Croquis Selecionados

CROQUIS ESCOLHIDOS

Fonte: DA AUTORA, 2019.
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Figura 32: Croqui escolhido 1

Fonte: DA AUTORA, 2019.
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Figura 33: Ficha Técnica 1:
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Figura 34: Ficha Técnica 2:
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Tabela 2: Tabela de Custos 1:
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Colecéo: Faz de Conta

Estacéo: Inverno 2020

Produto: Blusa

Ref: RE202001B

Total: R$ 122,20

Descricdo do

Valor unitario

material Quantidade Fornecedor (R$) Valor total (R$)
Organza 2,0m Casa Chic 10,00 20,00

Cetim 0,5m Casa Chic 11,00 5,50

Botéo 8 Casa Chic 0,40 3,20

Linha 1 Grande Casa Combate 3,50 3,50

Costureira - - - 90,00

Total R$ 122,20

Fonte: DA AUTORA, 2019.

Tabela 3: Tabela de Custos 2:

Colecéo: Faz de Conta

Estacdo: Inverno 2020

Produto: Vestido

Ref: RE202001V

Total: R$371,92

Descricéo do

Valor unitario

material Quantidade Fornecedor (R$) Valor total (R$)
Crepe 2,5m Casa Chic 25,00 62,50

Renda 4m Importado 75,55 302,22

Rabo de Rato 0,8m Zig-Zag 2,00 1,60

Linha 1 Grande Casa Combate 3,50 3,50

Ziper 0,30m Casa Combate 0,50 0,50

Total R$ 371,92

Fonte: DA AUTORA, 2019.



Figura 35: Croqui escolhido 2:

Fonte: DA AUTORA, 2019.
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Figura 36: Ficha Técnica 3:
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Fonte: DA AUTORA, 2019.
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Figura 37: Ficha Técnica 4:
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Tabela 4: Tabela de Custos 3:

51

Colecéo: Faz de Conta

Estacdo: Inverno 2020

Produto: Vestido de fendas

Ref: CvV202001V

Total: R$149,50

Descricdo do

Valor unitario

material Quantidade Fornecedor (R$) Valor total (R$)
Gabardine 3,0m Casa Chic 19,00 57,00

Cetim 1,5m Casa Chic 10,00 15,00

Fio 2 Pequenos Casa Combate 4,00 8,00

Linha 1 Grande Casa Combate 3,50 3,50

Ilhos 16 Casa Combate 1,00 16,00
Estamparia 1,5m - - 50,00

Total R$ 149,50

Fonte: DA AUTORA, 2019.

Tabela 5: Tabela de Custos 4:

Colecéo: Faz de Conta

Estacdo: Inverno 2020

Produto: Capa de pelo

Ref: CV202001C

Total: R$164,00

Descricéo do

Valor unitario

material Quantidade Fornecedor (R$) Valor total (R$)
Peltcia 2,0m Casa Chic 70,00 140,00

Cetim 2,0m Casa Chic 10,00 20,00

Linha 1 Grande Casa Combate 3,50 3,50

Fita de Cetim 50cm Casa Combate 1,00 0,50

Total R$ 164,00

Fonte: DA AUTORA, 2019.



Figura 38: Croqui escolhido 3:

Fonte: DA AUTORA, 2019.
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Figura 39: Ficha Técnica 5:
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Fonte: DA AUTORA, 2019.
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Figura 40: Ficha Técnica 6:
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Figura 41: Ficha Técnica 7:

woQge

0JuI2 ou soyjadsa ap oedeoldy
:ojuaweldyauag

1

sepdenlesqO

X 11002023

8 O¥ v¥ 2 OF 8E€|9E

999 9 W W|d|dd edad
:oyuewe} ap apels)
cxrxXxxo \ / waog
woQ9 lﬁ
| ode|
’ XelW 3 soy|adsa wod ojajewe o)
:edad ep oeduose(q
S 71L00202N3 ey
ot 0z} | ewequiog esed voi | epepun efoseury [ 1159110 %004 _euur |

/ 7 == — iu 0 .

VIdVIN e R T L 6402 ‘ouy

VNATHH
L7\
WHO4 30 2¥r 30 Co.x» ONIZNG 30 OBLINZD

YAOW 3d N9IS3d

W'y oD esen opepodu)

| oureinbie | Jopadewod | eueouqey

wp'z wueg

(~"sojuawielAe ‘s0110)) elIEpUNDaS ewild BLSIRN

181831104 %001 aulleqiz
opdisoduio | oBipgojewoN

Jedpunid ewud eudjepy

ode] xe|\ :ojepopy

onug Bzin BB :ejsiepojy

BJUOD 8p Ze4 :oede|0)

©01U29] BYdI4

Fonte: DA AUTORA, 2019.



Tabela 6: Tabela de Custos 5:
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Colecéo: Faz de Conta

Estacdo: Inverno 2020

Produto: Capa Ref: EM202001C Total: R$215,50
Descri¢éo do . Valor unitério
material Quantidade Fornecedor (R$) Valor total (R$)
Tule de brilho 1,5m Riviera Tecidos 136,00 204,00
Linha 1 Grande Shopping da 3,50 3,50

Costura
Fio 2 Pequenos (S:hOpp'”g da 4,00 8,00

ostura

Total R$ 215,50

Fonte: DA AUTORA, 2019.

Tabela 7: Tabela de Custos 6:

Colecéo: Faz de Conta

Estacdo: Inverno 2020

Produto: Macacéo

Ref: EM202001M

Total: R$61,50

33?2:;3?0 do Quantidade Fornecedor Y;g))r unitario Valor total (R$)
Sarja 2,5 Casa Chic 22,00 55,00

Linha 1 Grande Carretel 3,50 3,50

Fio 2 Grandes Cagula - -

Ziper 0,40m Casa Chic 3,00 3,00

Total R$ 61,50

Fonte: DA AUTORA, 2019.



Tabela 8: Tabela de Custos 7:
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Colecéo: Faz de Conta

Estacdo: Inverno 2020

Produto: Max Lago

Ref: EM202001L

Total: R$234,98

material uantidade ornecedor (RS$) alor total
Descri¢éo do Q idad = d Valor unitéario val | (R$)
Zibeline 2m Casa Chic 40,00 80,00

Linha 1 Grande Casa Combate 3,50 3,50
Sublimacéo 2m - 26,20 53,00

Espelhos 1IKIT Elo7 101,98 101,98

Total R$ 234,98

Fonte: DA AUTORA, 2019.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

Esse projeto é composto por uma pesquisa dos contos de fadas e do design
de superficie téxtil, temas inspiradores para o desenvolvimento de uma colecao de
moda, que inaugura a marca.

Os Contos de Fadas foram retratados como heranca cultural importante, que
desde o seu surgimento séo utilizados, tanto para ensinar, quanto inspirar pessoas.
Neste caso, diversas releituras surgem sendo adaptadas a publicos diferentes e ao
tempo em que sao criadas, propondo valores e acontecimentos contemporaneos a
um conteudo antigo e tradicional.

A pesquisa bibliografica e a audiovisual proporcionaram um novo olhar sobre
0S contos e as releituras estudadas, que foram traduzidas para um desfile de moda.
O design de superficie téxtil trouxe, de forma literal, os signos e tracos das histérias
na colecao.

O estudo das técnicas possibilitou uma pratica mais consciente e eficaz das
ornamentacdes, plissados e aplicacdes de renda. Além disso, a pesquisa inspirou
praticas mais originais, com o uso de elementos alternativos para a criacdo das
pecas. No entanto, foi a confeccado e finalizacdo das roupas 0 momento em que a
magia se materializou na colecdo que traz o nome Faz de Conta. O nome da
colecdo foi escolhido com o objetivo de trazer ao publico da marca um momento de
mergulho no imaginario dos Contos de Fadas.

Além de poder ser usado como objeto de pesquisa para outras pessoas
interessadas por moda, o projeto também contribuiu para a realizacdo pessoal da
autora e criacdo da sua marca de moda festa, Helena Maria, que servird de
inspiracdo para colecdes futuras, ja que a marca procura trazer as festas o encanto

dos contos.



59

REFERENCIAS

A GAROTA DA CAPA VERMELHA. Diregao de Catherine Hardwicke. Produgé&o de
Jennifer Davisson Killoran, Julie Yorn, Leonardo DiCaprio. Estados Unidos; Reino
Unido: Warner Bros Pictures, 2011.

A FERA. Diregéo de Daniel Barnz. Produgéo de Susan Cartsonis. Estados Unidos:
Imagem Filmes, 2011

A NOVA CINDERELA. Diregéo de Mark Rosman. Producéo de Clofford Werber,
Hunt Lowry, Dylan Sellers. Warner Bos. Pictures, 2004

BETTLHEIM, Bruno. A Psicandlise Dos Contos De Fadas. Traducdo: Arlene
Caetano. 16.ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2004.

COSME , Ana Luisa Feijo . Era Uma Vez...: Branca de Neve e a representacao
feminina no conto classico e no filme Espelho, espelho meu. Rio
Grande, 2016. 159 p. Tese (Letras) - Universidade Federal do Rio Grande, 2016.

DANIEL, Noel. Os Contos dos Irmaos Grimm. Traducdo: Vernaculo. Colbnia:
Taschen, 2017.

HARPEN, Iris Van. Disponivel em: https://www.irisvanherpen.com/about. Acesso em:
29 set 2019.

IAMAMURA, Patricia do Nascimento; KANAMARU, Anténio Takao. Um estudo
sobre o design de superficie téxtil: aplicacdo e criacdo. Anais XVII Coloquio de
Moda, Rio de Janeiro, 2012.

LACERDA, Rodrigo. A Bela e a Fera por Madame de Beaumont 1756. In: A Belae a
Fera. Traducado: André Telles. Local: Zahar, 2016. (eBook)

MEREGE, Ana Lucia. Os contos de fadas: origens, histéria e permanéncia no
mundo moderno. S&o Paulo: Claridade, 2010. (eBook)

PEREIRA, Histavina Duarte. Releituras de chapeuzinho vermelho: era uma vez...em
outras vozes. 2014. 129 p. Dissertacdo (Mestrado em Estudos da Linguagem) -
Universidade Federal de Goias, Cataldo, 2014.

SCHOLTZ, Adriana de Jesus; KRUK, Samuel. Os contos fantasticos na
publicidade de O Boticario. Anais Xlll Congresso de Ciéncias da Comunicacéo na
Regido Sul, Chapecé, 2012.

SPAZIANI, Julia Funicelli. Chapeuzinho Vermelho: novas releituras. Anais XIV
Congresso Nacional de Iniciagdo Cientifica, Sdo Paulo, 2014.

UDALE, Jenny. Tecidos e Moda: explorando a integragdo entre design téxtil e
design de moda. Tradugao: Laura Martins. 2.ed. Porto Alegre: Bookman, 2015.



60

VALENZUELA, Sandra Trabucco. Once Upon a Time: da literatura para a série de
TV. Séo Paulo: Chiado, 2016.

WOLFF, Colette. The art manipulating fabric. lola, WI: Krause Plublications, 1996.



