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RESUMO

O trabalho desenvolvido tem como objetivo apresentar um aplicativo que auxilie estudantes,
coordenadores e supervisores dos cursos de graduacdo do Centro Universitario Academia
(UniAcademia) no registro, controle, validacdo e integralizagcdo curricular das Atividades
Complementares, que sdo componentes curriculares obrigatérias de carater académico,
cientifico e cultural. O aplicativo desenvolvido foi denominado Horas Complementares, e busca
ser uma solugdo que agilize o processo de registro das atividades, o controle de horas
cumpridas o preenchimento e encaminhamento da Ficha de Solicitagao de Aproveitamento de
Atividades Cientifico Culturais realizadas pelos estudantes, respeitando o limite de horas de
cada atividade determinadas pelas Diretrizes para as Atividades Complementares/Cientifico —
Culturais dos Cursos de Graduacao da Instituicdo. O aplicativo facilita também o trabalho dos
coordenadores e supervisores dos cursos no processo de conferéncia das fichas individuais,
validacdo e integralizagdo curricular das atividades realizadas pelos estudantes, tendo como
objetivo otimizar e transformar um processo feito de forma manual, em um processo digital,
rapido e funcional.

Palavras-chave: Horas Complementares, UniAcademia, Aplicativo.
ABSTRACT

The developed work aims to present an application that helps students, coordinators, and
supervisors of the graduation courses of the Academia University Center (UniAcademia) in the
registration, control, validation, and curricular integration of Complementary Activities, which are
compulsory curricular components of academic, scientific, and cultural nature. The application
developed was named Complementary Hours and seeks to be a solution that speeds up the
registration process of the activities, the control of hours fulfilled, the filling out and forwarding of
the Request Form for the Utilization of Scientific-Cultural Activities performed by the students,
respecting the limit of hours for each activity determined by the Guidelines for Complementary
Activities/Scientific-Cultural of the Institution's Undergraduate Courses. The application also
facilitates the work of coordinators and course supervisors in checking individual forms,
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validation, and curricular integration of activities performed by students, aiming to optimize and
transform a manual process into a digital, fast, and functional process.

UniAcademia

1 INTRODUGAO

O software distribui o produto mais importante de nossa era — a informagdo. Ele
transforma dados pessoais de modo que possam ser mais Uteis em determinado contexto,
gerencia informagdes, fornece um portal para redes mundiais de informagédo e os meios para
obter informagdes sob todas as suas formas, conforme Pressman (2016).

O objetivo deste trabalho € apresentar o aplicativo Horas Complementares que foi
desenvolvido seguindo as Diretrizes para as Atividades Complementares/Cientifico - Culturais
dos Cursos de Graduagéo do Centro Universitario Academia (UniAcademia). Esse aplicativo
tem a funcado de auxiliar estudantes, coordenadores e supervisores dos cursos de graduacio
no registro, controle, validagao e integralizagao curricular das Atividades Complementares que
sdo componentes curriculares obrigatérias de carater académico, cientifico e cultural.

O aplicativo denominado “Horas Complementares” busca ser uma solugao que agilize o
processo de registro das atividades, o controle de horas cumpridas e o preenchimento e
encaminhamento da Ficha de Solicitagdo de Aproveitamento de Atividades Cientifico Culturais
realizadas pelos estudantes; respeitando o limite de horas de cada atividade determinadas
pelas Diretrizes para as Atividades Complementares/Cientifico — Culturais dos Cursos de
Graduacéao da Instituicao.

O trabalho dos coordenadores e supervisores dos cursos também sera agilizado, uma
vez que o processo de conferéncia das fichas individuais, validagéo e integralizagédo curricular
das atividades realizadas pelos estudantes ndo sera mais feito de forma manual, mas através
de um processo digital, rapido e funcional.

Além desta introducido, na secao 2 apresentamos o referencial tedérico contendo a
descricdo do aplicativo e as tecnologias utilizadas. Na secédo 3, aborda-se em detalhes os
requisitos do aplicativo e sua construgdo. Por fim, na secdo 4 abordamos as consideracdes
finais, algumas limitacdes e os trabalhos futuros.

2 REFERENCIAL TEORICO

Nesta secdo serdo apresentados os conceitos que foram fundamentais para o
desenvolvimento do aplicativo “Horas Complementares”.

2.1 Atividades Complementares

Segundo as Diretrizes para as Atividades Complementares/Cientifico - Culturais dos
Cursos de Graduagdo do Centro Universitario Academia (UniAcademia), as Atividades
Complementares sdo componentes curriculares obrigatérias, de carater académico, cientifico e
cultural, que devem ser realizadas pelos estudantes como pratica de estudos independentes,
transversais, opcionais e interdisciplinares, que visam promover, em articulagdo com as demais
atividades académicas do curso, o desenvolvimento intelectual, a formacdo cidada e a
qualificagcao socialmente responsavel para o trabalho.

A flexibilidade curricular que tem por objetivo incentivar o estudante a buscar interagao
com outras areas do saber e com o campo profissional bem como ampliar o universo cultural e
a vivéncia cidada; o desenvolvimento do espirito cientifico, do pensamento reflexivo, da criacao



L

cultural, da acao social, de uma visdo global e contextualizada da sociedade e da atuagao
profissional; incentivo a participagdo dos estudantes em atividades de extensdo que promovam
a difusdo das conquistas e beneficios resultantes da criacido cultural e da pesquisa cientifica e
tecnoldgica, a fim de estabelecer com a comunidade uma relagdo de reciprocidade; séo
principios que orientam e definem as Atividades Complementares para os cursos de
graduacao.

UniAcademia

Outras questbes que definem as Atividades Complementares no Projeto Pedagdgico,
assim como a relagdo de atividades consideradas para fins de registro, controle, validagdo e
integralizacdo curricular e as regras para validagdo das atividades podem ser conferidas na
Diretrizes para as Atividades Complementares/Cientifico — Culturais dos Cursos de Graduacao.

1.2 Tecnologias Utilizadas

O aplicativo foi desenvolvido utilizando como base a linguagem de programagao
Javascript, contendo algumas bibliotecas, frameworks e no ambiente de execucdo server-side
o Node.Js.

O Back-end conta como algumas das bibliotecas e frameworks populares entre os
desenvolvedores dessa linguagem, tais como:

* Express.js — trata-se de um framework que oferece recursos minimos para a
construgao de servidores web;

»  Bcrypt-nodejs — biblioteca que utiliza o método berypt de criptografia de senhas;

*  Cors — Cross-Origin Resource Sharing, (Compartilhamento de recursos de origem
cruzada) — € um mecanismo que permite que recursos restritos em uma pagina da
web sejam recuperados por outros dominios externos;

+ Jwt-simple — responsavel pela criacdo dos tokens de acesso ao sistema;

*  Knex — criador de consultas SQL.

*  Moment — pacote de manipulagao de datas

+ Passport — middleware de autenticacao para aplicativos web baseados em Express.
Possui um conjunto abrangente de estratégias que oferece suporte a autenticacéo
usando um nome de usuario e senha, Facebook, Twitter dentre outros;

»  Passport-jwt — médulo que permite autenticar endpoints RESTful usando JWT;

Para gerenciar a manipulagdo e armazenamento dos dados gerados no aplicativo, foi
utilizado o Sistema Gerenciador de Banco de Dados (SGBD) PostgreSQL. O PostgreSQL é um
poderoso sistema de banco de dados relacional de objeto de codigo aberto com mais de 30
anos de desenvolvimento ativo, que Ihe rendeu uma forte reputacao de confiabilidade, robustez
de recursos e desempenho (postgresqgl.org, 2021).

A opcao pelo PostgreSQL foi por se tratar de um sistema de gerenciamento de banco
de dados gratuito e open source (cédigo aberto). Segundo (postgresql.org, 2021) a versao 13
estd em conformidade com pelo menos 170 dos 179 recursos obrigatérios para conformidade
com o padrao SQL:2016 Core. Dentre estes recursos, podemos citar:

+ Tipos de dados: o PostreSQL tem suporte a varios tipos: primitivos, estruturado,
documento, geometria e personalizagoes;

. Integridade dos dados;

*  Simultaneidade, Desempenho;

+ Confiabilidade, recuperacao de desastres;

*  Seguranga;

+ Extensibilidade;

* Internacionaliza¢do, Pesquisa de Texto.
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O Front-end do aplicativo foi desenvolvido em React-native que é um framework
baseado em React, desenvolvido pela equipe do Facebook. O React-native possibilita o
desenvolvimento de aplicativos mobile, tanto para Android quanto para iOS, utilizando apenas
Javascript.

3 O APLICATIVO HORAS COMPLEMENTARES

Segundo as normas especificadas nas Diretrizes para as Atividades
Complementares/Cientifico — Culturais dos Cursos de Engenharia de Software e Sistemas de
Informagédo do UniAcademia, a validagdo das Atividades Complementares ocorre da seguinte
forma:

1. O estudante realiza as atividades atentando para o limite da carga horaria
estabelecida pelo curso total permitidas para efeito de validacdo e registro das Atividades
Complementares.

2. Ao completar a carga horaria minima exigida pelo curso, o estudante deve:

1. imprimir cada um dos documentos expedidos por quem de direito em papel
timbrado oficial da instituicdo promotora da atividade/evento ou em modelo préprio
disponibilizado pelo UniAcademia e devidamente preenchido, que comprove sua
participacao nas atividades e sua efetiva contribuicdo para sua formacao profissional.

2. Preencher e imprimir a Ficha de Solicitacdo de Aproveitamento de Atividades
Cientifico Culturais (ficha individual) com seus dados de identificagdo: (nome, endereco,
telefone e e-mail) e o relatério que descreve (0 nome da instituicdo promotora, o nome
no evento/atividade, o periodo de participacdo e o total de horas) para cada um dos
eventos/atividades que participou.

3. A final desse processo, o estudante deve entregar ao coordenador e/ou
supervisor do curso a Ficha de Solicitacao de Aproveitamento de Atividades Cientifico
Culturais e os documentos comprobatérios de participacdo dos eventos/atividades
devidamente ordenados como constam na ficha.

3. O coordenador e/ou supervisor do curso avalia os documentos apresentados e
define a validagdo dos mesmos, podendo recusar aqueles que nao estiverem de acordo com
as Diretrizes e com o Projeto Pedagdgico do Curso. Enfim, o coordenador e/ou supervisor
encaminha os documentos comprobatérios da realizagcdo das atividades para a Secretaria
Académica do UniAcademia.

Podemos notar que o registro, controle, validacdo e integralizagdo curricular das
Atividades Complementares trata-se de um processo que demanda diversos recursos como a
impressao da ficha individual e dos documentos comprobatérios de participacdo e conclusao
em eventos/atividades, o tempo gasto pelos estudantes para prepararem esses documentos e
o tempo gasto pelos coordenadores e/ou supervisores na conferéncia e validagdo desses
documentos. Considerando que, por diversos motivos, os estudantes concluam sua parte do
processo no final do periodo, a parte que cabe ao coordenador e/ou supervisor acaba se
tornando ainda mais custosa em termos do tempo despendido.
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O Aplicativo Horas Complementares, foi construido para ser um mecanismo que possa
facilitar e agilizar o processo de registro, controle, validacdo e integralizagdo curricular das
Atividades Complementares tanto paras os estudantes quanto para os coordenadores e/ou
supervisores. O aplicativo foi concebido para permitir aos estudantes inserir os
eventos/atividades aos quais participem e anexar os comprovantes de participacido e conclusao
destes eventos/atividades ao completar a carga horaria exigida pelo curso. A cada conclusao
de evento/atividade que o estudante faga no aplicativo, a mesma fica disponivel para avaliacao
do coordenador e/ou supervisor do curso. Apds isso, uma notificacdo sera enviada ao
estudante informando a quantidade de horas aceitas para o evento/atividade.

UniAcademia

3.1 Modelagem do Sistema

A modelagem de um software pode ser entendida como o fato de criar modelos de
software. Um modelo de software é a abstracido de um sistema fisico, que descreve em um
certo nivel de detalhes, todos os aspectos do sistema relevantes ao propdsito do proprio
modelo. Todo e qualquer sistema, por mais simples que seja, deve ser modelado antes de se
iniciar sua implementacéo (GUEDES, 2011).

3.1.1 Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais de um sistema descrevem o comportamento do sistema e
dependem dentre outros fatores do tipo de software que esta sendo desenvolvido e dos
usuarios finais.

A forma como os requisitos funcionais devem ser escritos depende de quem vai recebé-
lo. Quando apresentados como requisitos de usuario, devem ser escritos de modo
compreensivel para os usuarios e gerentes do sistema, quando escritos para os
desenvolvedores devem ser descrever em detalhes as fungcbes do sistema suas entradas,
saidas e excegdes (SOMMERVILLE, 2018, p.89).

Os requisitos funcionais do aplicativo Horas Complementares foram obtidos através de
entrevistas com o Coordenador e Supervisor dos cursos de Engenharia de Software e
Sistemas de Informacdo do Centro Universitario Academia (UniAcademia) e por meio de
consulta as Normas descritas no manual de Diretrizes para as Atividades
Complementares/Cientifico — Culturais dos Cursos de Graduacdo da referida instituicdo. A
Tabela 1 exibe a lista dos Requisitos Funcionais do aplicativo Horas Complementares:

Tabela 1: Requisitos Funcionais do Sistema.

Identificagao Descrigcdo

RFO1 Um estudante deve poder registrar-se no aplicativo;

RF02 Um estudante deve poder autenticar-se no aplicativo desde que
previamente registrado;

RFO03 O coordenador e o supervisor devem poder autenticar-se no
aplicativo;

RF04 O estudante deve poder selecionar um curso;

RFO05 O aplicativo deve permitir que o estudante selecione mais de um
Curso;

RFO06 O estudante deve poder adicionar um enderegco e numero de

telefone;
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RFO7 O estudante deve poder adicionar atividades;

RFO08 O estudante deve poder excluir uma atividade;

RF09 O estudante deve anexar o documento comprobatorio de
participacado ou conclusao da atividade;

RF10 O aplicativo deve enviar uma notificagdo ao supervisor do curso
informando que o estudante concluiu uma atividade;

RF11 O supervisor do curso deve conferir a atividade concluida pelo

estudante e avalia-la com aceitar, negar parcialmente, ou negar
totalmente. Obs.: em caso de avaliagdo negativa, o supervisor deve
inserir uma justificativa;

RF12 O aplicativo deve enviar uma notificagdo ao estudante informando
sobre a avaliacédo do supervisor;
RF13 Ao completar a carga horaria minima exigida pelo curso, o estudante

deve solicitar a validacdo da conclusdo das Atividades
Complementares;

RF14 O aplicativo deve verificar se o estudante ja concluiu o cadastro
completo de seu perfil caso n&o tenha concluido, [RF15], caso tenha
concluido [RF16]

RF15 O aplicativo deve solicitar ao estudante o preenchimento do dados de
endereco e telefone.
RF16 O aplicativo deve enviar um e-mail para o coordenador e/ou

supervisor e ao estudante informando as horas concluidas apds a
confirmacéo de cada langamento.

3.1.2 Requisitos Ndo Funcionais

Um requisito ndo funcional pode ser entendido como uma restricdo geral do
sistema um atributo que defina qualidade e desempenho do sistema ou mesmo um
atributo de seguranga (PRESSMAN e MAXIM, 2016, p.133).

A Tabela 2 lista os Requisitos Ndo Funcionais do sistema:

Tabela 2: Requisitos Nao Funcionais do Sistema.

Identificacao Descricdo
RNFO1 O acesso ao aplicativo s6 sera permitido por meio de login e senha;
RNF02 O aplicativo s6 permitira acesso de usuarios previamente
cadastrados;
RNF03 O estudante sé tera acesso as informagdes pertinentes a ele mesmo;
RNF04 O aplicativo deve respeitar o limite maximo de carga horaria exigida
pelo curso;

3.1.3 Diagrama De Casos De Uso

O diagrama de casos de usos € utilizado normalmente nas fases de
levantamento e analise de requisitos do sistema. Possui a funcionalidade de identificar
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os atores (usuarios, outros sistemas ou até mesmo algum hardware especial) que
utilizarao o software (GUEDES, 2011).

A Figura 1 apresenta o diagrama de casos de uso do aplicativo Horas
Complementares. Neste cenario, os usuarios, o Coordenador, o Supervisor, 0
Estudante e o Sistema estdo representados como atores e para cada um deles ha

funcionalidades disponiveis.

Avaliar atividades
- (RF11)

Autenticar-se no Aplicativo -
(RF02 e RFO03) - (RNFO1, RNFO2 e

RNFO03)
Selecionar curso(s) Enviar em ail de
- (RF04 e RF05) concluséo - (RF16)

Sistema

Notificactes aos
usuarios - (RF10,
RF12 e RF15)

A

Coordenador / Supervisor

Registrar-se no
Aplicativo - (RFO1)

Gerenciar infomacdes das
atividades - (RF07, RF08 e
RF09) - (RNF04)

Estudante\

Adicionar endereco
e telefone - (RF06)

Figura 1: Diagrama de casos de uso. Fonte: elaboragdo prépria.

Solicitar validacao da
conclusdo da Atividades

Complementares - (RF13,
RF14 e RF15)

3.1.4 Documentagao De Casos De Uso

A documentacdo de caso de uso descreve as informagdes do caso de uso, os
atores que interagem com ele, as etapas a serem executas pelo ator e pelo sistema,
quais parametros devem ser fornecidos e quais restricdes e validagdes o caso de uso
deve ter (GUEDES, 2011). As Tabelas 3-12 a seguir, representam a Documentagdo dos

Casos de Uso.

Tabela 3: Documentagdo do Caso de Uso Registrar-se no Aplicativo.

Caso de uso: Registrar-se no Aplicativo
Cadigo: CSu01
Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas por um estudante durante

0 processo de registro no aplicativo
Ator Primario: Estudante



Ator Secundario: Aplicativo

UniAcademia

Fluxo Principal

Acbes do Ator Acbes do Aplicativo

1. Inserir seus dados (nome, matricula, e-mail,

senha e confirmacgéo de senha)
2. Validar a informagdes inseridas e persisti-las no
banco de dados
3. Exibir a tela de login

Regra de Negdcio RFO1

Tabela 4: Documentacgdo do Caso de Uso Autenticar-se no Aplicativo.

Caso de uso: Autenticar-se no Aplicativo

Cadigo: CSu02

Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas por qualquer usuario do
aplicativo durante o processo de autenticar-se no aplicativo

Ator Primario: Coordenador, Supervisor e Estudante

Ator Secundario: Aplicativo

Fluxo Principal

Acbes do Ator Acbes do Aplicativo
1. Inserir seus dados (matricula e senha) na tela
de login do aplicativo
2. Pressionar o botao Entrar
3. Validar as informagdes inseridas verificando se
trata de um realizar o login do usuario.
4. Exibir a tela principal do usuario
Fluxo Alternativo |
Acdes do Ator Acoes do Aplicativo
1. O estudante s6 tera acesso as informagdes
pertinentes a seu perfil
Fluxo Alternativo I
Acbes do Ator Acbes do Aplicativo
1. Caso trate de um usuario ndo cadastrado, exibir
mensagem de Usuario ndo cadastrado
2. Executar o caso de uso CSUO1 - Registrar-se

no Aplicativo
Regra de Negécio RF02, RF03
Regra de Excegdo RNFO01, RNF02 e RNF03
Tabela 5: Documentagdo do Caso de Uso Selecionar Cursos.
Caso de uso: Selecionar Cursos
Cadigo: CSuU03
Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas por um estudante
durante o processo de selecionar cursos
Ator Primario: Estudante
Ator Secundario: Aplicativo

Fluxo Principal

Acbes do Ator Acbes do Aplicativo
1. Entrar na tela perfil e pressionar o botao
Seleciona Curso
2. Exibir a tela de seleg¢ao de cursos
3. Selecionar um ou mais cursos
4. Pressionar o botao Salvar
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5. Persistir no banco de dados, as

informacdes inseridas

6. Voltar para a tela de perfil do estudante
Regra de Negdcio RF04, RF05

Tabela 6: Documentacédo do Caso de Uso Adicionar Atividade.

Caso de uso: Adicionar Atividades

Cadigo: CSuU04

Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas por um estudante
durante o processo de adigdo de uma atividade

Ator Primario: Estudante

Ator Secundario: Aplicativo

Fluxo Principal

Acoes do Ator Acoes do Aplicativo

1. Pressionar o botao de adicionar
2. Exibe a tela para adicionar nova atividade

3. Inserir os dados da atividade (nome da

instituicdo promotora, nome do

evento/atividade, carga horaria, data do inicio,

data do término, a categoria € o curso)

4. Pressionar o botao Salvar
5. Validar os dados verificando se a carga
horaria do evento/atividade nao ultrapassa o
limite maximo de 1/3 da carga horaria minima
exigida pelo curso.
6. Persistir no banco de dados, as
informacgdes inseridas
7. Voltar para a tela principal do estudante
exibindo todas as atividades cadastradas

Fluxo Alternativo |l

Acbes do Ator Acbes do Aplicativo
1. Caso a carga horaria do evento/atividade
ultrapasse o limite maximo de 1/3 da carga
horaria minima exigida pelo curso, exibir
mensagem informando ao estudante a
quantidade de horas que serédo consideradas
para este evento/atividade

Regra de Negdcio RFO7

Regra de Excecao RNFO04

Tabela 7: Documentagdo do Caso de Uso Excluir Atividade.

Caso de uso: Excluir Atividade

Cadigo: CSuU05

Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas por um estudante
durante o processo de exclusao de uma atividade

Ator Primario: Estudante

Ator Secundario: Aplicativo

Fluxo Principal
Acgbes do Ator Acdbes do Aplicativo
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1. Arrastar a atividade para o lado esquerdo
ou direito.

2. Executar a agdo de excluir a atividade no

banco de dados.

3. Voltar para a tela de principal do estudante

exibindo as atividades ainda em registro.
Regra de Negdcio RFO08

Tabela 8: Documentagédo do Caso de Uso Anexar Documento.

Caso de uso: Anexar Documento
Cadigo: CSuo07
Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas por um estudante

durante o processo anexar o documento comprobatério de
participacao ou conclusdo de evento/atividade.

Ator Primario: Estudante
Ator Secundario: Aplicativo
Fluxo Principal
Acobes do Ator Acdbes do Aplicativo
1. Pressionar o cartdo da atividade ja
concluida

2. Exibir a tela da atividade selecionada
3. clicar no botdo Anexar documento
4. Navegar para a pasta de Documentos do
dispositivo do estudante
5. Selecionar o documento a ser anexado
6. Exibir mensagem de confirmacao
7. Confirmar o envio do documento anexo
8. Retornar a tela de principal do estudante
Fluxo Alternativo
Acbes do Ator Acbes do Aplicativo
1. O botdo Anexar documento sé ficara
ativado se a atividade estiver concluida
Regra de Negécio RF09

Tabela 9: Documentagédo do Caso de Uso Solicitar Validagdo da Conclusao das Atividades

Complementares.
Caso de uso: Solicitar Encerramento e Envio de Documentos
Cadigo: CSu08
Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas por um estudante

durante os processos de solicitacdo de encerramento do curso e
envio da ficha individual com documentos de comprovagdo de
participacao ou conclusido de evento/atividade.
Ator Primario: Estudante
Ator Secundario: Aplicativo
Fluxo Principal

Acbes do Ator Acbes do Aplicativo
1. Acessar a tela de perfil e pressionar o curso
que deseja encerrar
2. Exibir mensagem de confirmagao de envio
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dos documentos para o coordenador e
supervisor do curso

3. Confirmar o envio dos documentos
4. Enviar e-mail para o coordenador,
supervisor e aluno contendo a ficha individual
e os documentos comprobatdorios anexo.

Fluxo Alternativo |

Acbes do Ator Acbes do Aplicativo
1. Caso o endereco e telefone o estudante
nao estejam devidamente registrados, sera
exibida uma mensagem solicitando este
cadastro

2. Executar o Caso de Uso CSUQ9 —

Adicionar endereco e Telefone

Fluxo Alternativo |l

Acobes do Ator Acbes do Aplicativo
1. A funcionalidade de solicitacdao de
encerramento do curso sO estara disponivel
se a soma das cargas horarias das atividades
for igual ou superior a carga horaria exigida
pelo curso

Regra de Negdcio RF13, RF14, RF15 e RF16

Tabela 10: Documentagao do Caso de Uso Adicionar Enderego e Telefone.

Caso de uso: Adicionar Endereco e Telefone
Cddigo: CSu09
Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas por um estudante

durante o processo adicionar um endereco € um nuimero de telefone.
Ator Primario: Estudante
Ator Secundario: Aplicativo
Fluxo Principal

Acobes do Ator Acbes do Aplicativo

1. Acessar a tela de Endereco e inserir as

informacdes (logradouro, numero, bairro,

cidade e telefone)
2. Persistir no banco de dados, as
informacdes inseridas

Regra de Negdcio RFO6

Tabela 11: Documentagio do Caso de Uso Avaliar Atividades.

Caso de uso: Avaliar Atividades
Cddigo: CSu10
Resumo: Este caso de uso descreve as etapas percorridas pelo supervisor

durante o processo de conferéncia e avaliacdo das atividades
realizadas pelos estudantes
Ator Primario: Supervisor
Ator Secundario: Aplicativo
Fluxo Principal

Acgbes do Ator Acdbes do Aplicativo
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1. Enviar notificagdo ao supervisor informando
que o estudante concluiu uma atividade

2. Conferir a atividade concluida pelo

estudante

3. Avaliar a atividade com aceitar, negar

parcialmente ou negar totalmente
4. Enviar notificagdo ao estudante informando
sobre a avaliagcdo do supervisor

Regra de Negdcio RF10, RF11 e RF12

3.1.5 Diagrama de Classes

A Figura 2 apresenta o diagrama de classes do Aplicativo.

Course User_Course
-id: Lon%ltn'_c 1 . g :r‘lfcrE?;tm
-name: String - start: e
-workload : Double |- course -userld: Longlnt
- limit : Double -users_Courses | . coyrseld: Longint
- completed : Boolean Address
-course | 1 -id : Longlnt
- Users_Courses * - street: String
- fone : String
o - number : 5tring
- activities | * - district : String
-— - city » String
Activity Suser | - userld: Longint
id user
-id: Longlrt User
-hame: 5tring
- instituition : String -id: Longlnt 1
- start : Date ¥ 1 -hame: string

-end: Date - registration : String
- worlload : Double - email : String *

- workloadvalidated : Double | - activities -user | -password: String
- completed : Boolean - avatar: String - users 1 UserType
- usertypeld: Longint

- certificate : String -id: Longlnt

2 u:;erld : ngngll_nt o - activity -usertype | _name: String
- categoryld: Longl B 1 11- - profile: Integer
- courseld: Longlnt 1 user user P J
-activity [ 1 * - activities - userSend | # |- userRecipient
. Notification
-id: Lengint
- notificationsy - userSendld : Longint
valuation o use_rF_{ecipientId : Longint
- - activityld : Longint
-id Longlnt 1 - category - message: String
-wvaluation : Integer - read: Boolean
- justification : String Cateqgo
- activityld : Longint gory
-id: Longint

-name : String

Figura 2: Diagrama de classes. Fonte: elaboragéo prépria.

3.2 Modelo Relacional

Date (2004, p.93) explica que “O modelo relacional se dedica ao exame de trés
aspectos principais dos dados: a estrutura de dados, a manipulacdo de dados e a
integridade dos dados”.

A Figura 3 apresenta as tabelas do banco de dados do aplicativo Horas
Complementares e seus relacionamentos.
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=% tb_notifications

123 yserSendld
123 yserRecipientld
123 activityld
AEC message
K [+ read

®® tb_activities

135 id P = | ' ®* tb_addresses
- name ; ; 1%id

123 valuation N Aec institution o

apc justification [~ "--. |9 start = 'th_users AEC street

123 ackivityld “| @ end 1% id i ::z foneb
123 - number
123:2:::2::Validated *oo---.___|Fcname e Aee district

*| % completed e registration Aec Ciky
o fec email 123
- - Aec certificate userld

®5 tb_categories g 123 yserld REC password

Hid 123 categoryld ::; 3::?;peld *.

AEC name 123 courseld

m =5 tb_users_courses B th_usertypes
15§id 15Hid

14 id

aﬁ o D start e name
name [+ completed 123 profile

122 workload 123 yserld

123 limit 122 courseld

Figura 3: Tabelas e Relacionamentos. Fonte: elaboragéo propria.

3.3 Apresentagado Do Sistema

ApoOs os ciclos de planejamento, levantamento e modelagem de requisitos,
modelagem e documentagdo dos Casos de Uso e a apresentagdo das tabelas do
banco de dados partimos para a apresentagao do aplicativo.

A primeira tela do aplicativo é a tela de login. Nesta tela o usuario tera a opgao
de se autenticar, caso seja um usuario que ja possua conta no aplicativo ou criar uma
conta. A Figura 4, ilustra os dois cenarios.
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L1 UniAcademia

Alividades Lomplementares

Atividades Complementares

Crie sua conta

Informe seus dados

Ainda nao possui conta?

Ja possui conta?

Figura 4: Telas de Login (a) e Criagdo de conta (b). Fonte: elaboragéo prépria.

Ao iniciar o aplicativo, a primeira tela que a ser exibida sera a tela de login, o
estudante deve pressionar em “Ainda nao possui conta?”, em seguida o aplicativo vai
exibir a tela de criacdo de conta onde deve inserir seus dados. Alguns pontos devem
ser observados. O nome deve possuir no minimo 3 (trés) caracteres, o e-mail deve ser
um e-mail valido e a senha tem que ter no minimo 6 digitos, se algum destes itens ndo
estiver como desejado, o botdo Registrar permanecera desativado. Ao final deste
processo sera exibida novamente a tela de login, assim, basta o estudante digitar sua
matricula e senha para ter acesso ao aplicativo.

Em se tratando do primeiro acesso, o estudante sera direcionado para a tela de
selecao de curso. Neste ponto devemos esclarecer que o aplicativo inicialmente foi
projetado para servir aos cursos de Engenharia de Software e Sistemas de Informagéo
do Centro Universitario Academia (UniAcademia) e futuramente devera ser implantado
em toda a instituicdo. Por esse motivo s6 serdo exibidos os dois cursos citados.

Na Figura 5 podemos verificar a tela de sele¢ao de cursos.
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‘(!!\' Atividades !‘.\, Atividades
v Complementares % Complementares
Perfil Cursos

1107 & @

Inicia
Paulo

Inicio: Tue, 29 de June de 2021
Matricula: paulo

p@gmail.com Curso

Sistemas de Informagéo Engenharia de Scftware
Meus Curscs
Sistemas de Informagao

“ ek

Figura 5: Telas de Perfil (a), Sele¢do de Cursos (b) e Modal de Cursos (c) . Fonte: elaboragao
prépria.

Apds selecionar seu(s) curso(s) e pressionar salvar, o estudante sera

direcionado para a tela e Atividades, nela sera possivel realizar a inclusdo e a
conclusao das atividades.

A Figura 6 exibe as telas de Atividade e inclusao de Atividade.
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A1 L A1 Iy
% Complementares % Complementares % Complementares

Atividades Atividades Atividades

AP| REST em Node.JS aplicando testes
(TDD) desde o principio

@ concluido Carga horéria: 15.5 h

Inicio

XXVI Semana de Informatica
seg, 5 de julho de 2021 seg, 5 de julho de 2021

o Concluido Carga hordria: 17.5 h

Il Semana das Engenharias e Sistemas
de Informagéo do CES/JF

@ concluido Carga hordria: 18.4 h

JAVASCRIPT: PROGRAMANDO NA
Exercicio de monitoria LINGUAGEM DA WEB

@) concluido carga hmano

Sistemas de Informacao

Figura 6: Telas de Atividades (a), Inclusédo de Atividades (b) Tela de Atividades com Atividades

cadastradas(c). Fonte: elaboragao prépria.

A Figura 7 exibe as telas de avaliagbes a serem realizadas pelo supervisor e/ou
coordenador.
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(‘.‘ Atividades
L7
% Complementares

Avaliagoes

(‘.\ Atividades (‘.\ Atividades
-7 g,
v Complementares v Complementares

Avaliagoes Avaliagoes

Atividade

API REST em Node JS aplicando testes (TDD) desde o
principio

José Silva validadas [ Paulo Toledo

Sistemas de Informagéo oh Sistemas de Informacao
Url do Certificado
API REST em Node.JS aplicando testes

Paulo Toledo validadas (TDD) desde o principio
Sistemas de Informagéo o

https://udemy-certificate.s3.amazonaws.com/image/UC
27e8929h-a26f-4464-af05-1714237d15e5.jpg

Carga horaria: 15.5 h =

o érming
ter, 1 de fevereiro de 2000 ter, 1 de fevereiro de 2000

XXVI Semana de Informatica

Carga horaria: 17.5 h Carga horéria

v 3 15.5 horas
Il Semana das Engenharias e Sistemas de

Informagao do CES/JF

(@) Aceitar

O Negar parcialmente

Carga horéria: 18.4 h

JAVASCRIPT: PROGRAMANDO NA

LINGUAGEM DA WEB () Megar totalmente

Carga horéria: 20 h

XXIV Semana de Informaética

Figura 7: Telas de Avaliagdo com lista dos estudantes (a), Tela de Avaliagdo com um estudante
selecionado (b) e Tela de para Avaliagdo do supervisor e/ou coordenador (c). Fonte: elaboragéo propria.

4 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo realizado ao longo deste trabalho mostrou a importancia do uso da
tecnologia no processo de registro, controle, validagdo e integralizagdo das atividades
complementares dos cursos de graduacao do Centro Universitario Academia, uma vez
que o aplicativo criado visa a digitalizacdo e agilizagédo de servigos que antes eram
feitos de forma manual.

Também foi possivel perceber que o desenvolvimento do aplicativo Horas
Complementares proposto € viavel, principalmente considerando as tecnologias de
forma gratuita. Portanto o conteudo apresentado aqui sera util tanto para professores
como coordenadores e supervisores dos cursos de graduacao do Centro Universitario
Academia.

No decorrer do trabalho foram apresentadas todas as etapas e funcionalidades
do aplicativo Horas Complementares e demonstrado que este funciona com éxito e
cumpre com todas as fungbes propostas. Vale ressaltar que o aplicativo possui
limitagdes com relagdo ao perfil de administrador, visto que o perfil de coordenador e
supervisor deve ser cadastrado diretamente no banco de dados.

Este trabalho contribuiu para a ampliagdo do conhecimento acerca do
desenvolvimento de aplicativos bem como no desenvolvimento da pesquisa cientifica.
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Diante da proposta apresentada sugere-se como trabalho futuro a ampliagéo do uso do
aplicativo para todos os cursos de graduacao do Centro Universitario Academia.
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