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RESUMO

O centro de Juiz de Fora apresenta graves problemas oriundos de alteracdes de
usos e do estilo de vida contemporaneo. A area a ser trabalhada retrata muito bem
essas mudancas através das décadas, como o0 uso sazonal. Busca-se estimular o
interesse da populagéo pelo recorte urbano que engloba as avenidas Presidente
Itamar Franco, Presidente Getulio Vargas e Francisco Bernardino priorizando os
diferentes horarios do dia através de um Projeto Museoldgico aberto, valorizando e
identificando diferentes percursos e bens, visto todo 0 seu perimetro ser composto
por Bens Tombados carregados de histéria e que se tornam acervo permanente do
museu, além de telas, para diversas projecdes mapeadas de artistas em geral,
selecionadas pela curadoria do Centro Cultural Bernardo Mascarenhas, dos diversos
projetores de hologramas instalados em pontos distintos recriando e gerando
interatividade e diferentes percursos e usos e requalificacdo da Rua Dr. Paulo de
Frontin desenvolvendo a conexao das Pracas Dr. Jodo Penido, Presidente Antbnio
Carlos e Canhao e do estacionamento do CCBM, tornando-se a espinha dorsal do
projeto. Assim, acredita-se que a area estimulara novas apropriagées em diferentes
horarios e sobretudo contribuira para consolidacdo do sentimento de seguranca e
pertencimento dos usuarios por intermédio do projeto Reconectar _ Tempo e
Espaco.

Palavras-chave: Historia. Arquitetura. Urbanismo. ConexfBes temporarias.
Patrimonio.

1 INTRODUCAO

1 Discente do Curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Academia - UniAcademia. Endereco:
Sitio Boa Sorte, 60, Argirita, MG Celular: (32)984654342. E-mail: brunorezendefurtado@gmail.com

2 Docente do Curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro Universitario Academia - UniAcademia.
Orientador(a).



1.1 APRESENTACAO

A cultura, em sua abrangéncia e diversidade, é fundamental para a caracterizacéo e
construcao da identidade de um povo. Esta se encontra, atualmente, no centro de
debates relativos a identidade e concordancia social, configurando-se como forte
instrumento para a transformacéo da sociedade e reconstrucédo do patriménio de um
lugar.

Novos espa¢os museoldgicos encontram-se principalmente na relacéo destes com o
espaco urbano, os museus implantados durante os chamados processos de
revitalizacdo urbana, quando se pretende dar nova vida a espacos antes
considerados degradados e problematicos.

Figura 1: Museu e Centro Cultural na regido central de Juiz de Fora
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1.2 PROBLEMA

Por ter se tornado um local de passagem e mais utilizado durante o dia, este recorte
da cidade ficou deteriorado e bastante inseguro.

1.3 OBJETIVOS

e Desenvolver o interesse da populacao de Juiz de Fora pela apropriacéo de
uma area historicamente rica esquecida com o passar dos anos.

e Gerar sensagéo de segura.

e Transpor a utilizacdo da area em local de permanéncia e de usos em
diferentes horérios.

e Estimular o sentimento de pertencimento.

e Consolidar as pragas Dr. Jodo Penido, Presidente Anténio Carlos e Canhé&o.

e Propor nova utilizagdo da Rua Dr. Paulo Frontin.

1.4 JUSTIFICATIVA



As cidades e seus usos estdo em constante transformacéo, por se tratar de
organismos vivos. Com o passar dos anos determinadas areas podem sofrer
perdas e degradacdes por ndo mais desempenharem a funcéo para qual foram
criadas ou adaptadas. O centro de Juiz de Fora apresenta graves problemas
oriundos de alteracdes de usos e do estilo de vida contemporaneo. A area a ser
trabalhada retrata muito bem essas mudancas através das décadas. Busca-se
estimular o interesse da populacéo pelo recorte urbano que engloba as avenidas
Presidente Itamar Franco, Presidente Getulio Vargas e Francisco Bernardino
através de um Projeto Museoldgico aberto, envolvendo todo o perimetro do terreno
e requalificagdo da Rua Dr. Paulo de Frontin desenvolvendo a conexao das Pracgas
Dr. Joao Penido, Presidente Antdnio Carlos e Canhéo. Assim, acredita-se que a
area estimulara novas apropriacdes em diferentes horarios e sobretudo contribuira
para consolidacédo do sentimento de seguranca e pertencimento dos USUArios.

Figura 2: As mudangas de apropriagdo da praga Dr. Jodo Penido com a passar dos anos.

Fonte: Procopéo blog

2 REFERENCIAL TEORICO

2.1 MUSEU (cultura, identidade e patrimoénio)

Apesar de ser um conceito com Vvarios sentidos, a cultura pode ser caracterizada
como a unido de conhecimentos, artes, crencas, artefatos, leis, costumes e habitos
de um povo, abrangendo todas as realizacbes materiais e espirituais (SILVA, 2006).
‘Representa a humanidade em toda a sua riqueza e multiplicidade de formas de
existéncia. Sdo complexas as realidades dos agrupamentos humanos e as
caracteristicas que os unem e diferenciam, e a cultura as expressa” (SANTOS,
2006). Assim pode possuir diversas manifestacdes, estando inserida em um
processo de constante evolucéo e diversificacdo, portanto, é fundamental para a
caracterizacdo de um povo ou periodo historico, contribuindo na construgido de uma
identidade.

A identidade, também de amplo sentido, esta ligada a memaoria de um povo, & nogao
de pertencimento e patrimonio. Por esse motivo, torna-se importante sua



preservacao, reconhecimento e valorizacdo. Esta remete a uma necessidade criada
pelo individuo de pertencimento a um determinado centro de referéncia, que permita
construir tragcos comuns com 0 meio em que vive, estabelecendo uma ligagcdo com
sua proépria historia, preservando a memaria do grupo social na qual esté inserido e
desenvolvendo um processo de identidade social e cultural (CAFE, 2007). O
conceito de patriménio, bem como os demais apresentou uma evolugdo no que
respeita a abrangéncia do termo. Segundo Falletti e Maggi (2012), € durante a
Revolucao Francesa que se promove a salvaguarda dos primeiros monumentos e
edificios historicos, dando origem a idéia de patrimonio.

A partir do Decreto-lei n°25, de 30 de novembro de 1937, o Instituto do Patriménio
Historico e Artistico Nacional (IPHAN), define o termo patriménio da seguinte forma:
“Constitui o patrimonio historico e artistico nacional o conjunto dos bens méveis e
imOveis existentes no Pais e cuja conservacao seja de interesse publico, quer por
sua vinculacdo a fatos memoraveis da histéria do Brasil, quer por seu excepcional
valor arqueologico ou etnografico, bibliografico ou artistico (Instituto do Patrimonio
Histérico e Artistico Nacional, 1937)”. E neste cenario, de busca, de fortalecimento
da cultura de um povo e de preservacédo de uma identidade, que se destaca o papel
do museu como espaco de protecao e difusao cultural.

A atual compreensao de museu, tal qual se conhece, passou ao longo da historia
por diversas modificacdes, bem como seus usos e organizacdes espaciais.

A partir da década de 1980, inicia-se um processo de transformac¢des substancial
dos museus, efetivando o sentido atual desse tipo de edificacdo: espaco cultural
voltado para as massas. Esse novo contexto deu margem, também, ao surgimento
de diversas tipologias de museus, semelhantes no que respeita ao seu papel cultural
e de preservacao da memdria, porém divergentes quanto as suas organizagcfes
espaciais e funcionais.

Segundo classificacdo de Ruth Zein (1991), com base nos conceitos de Montaner
(1990), existem sete categorias de museus:

e Complexos culturais e civicos: Possuem um programa multifuncional e, além
das areas de exposi¢do, podem reunir bibliotecas, auditérios, salas de aula,
centros de pesquisa, dentre outros;

e Museus nacionais: Abrigam grandes cole¢cfes nacionais, de importancia para
a identidade de uma nacao;

e Museus de conhecimento humano: Caracterizam-se como museus didaticos,
interativos e formadores de cultura cientifica;

e Museus monograficos de temas variados: Relunem toda variedade e
multiplicidade dos museus que colecionam elementos de temas especificos;

e Museus historicos/arqueoldgicos: Museus de ambientes naturais e/ou sitios
historicos e arqueolodgicos;

e Museus de arte moderna/contemporanea: Edificio com dimensdes médias,
em geral adaptaveis, e cole¢ao restrita e especifica;

e Galerias e centros de arte contemporanea: A principio ndo se constituem
museus, porém tendem a adquirir colecées ao longo do tempo.

Apesar de suas variedades tipologicas, “um museu € um espaco de preservacgao da
memoria e espago para a criatividade” (SANTOS, 2003). O Instituto Brasileiro de
Museus possui a seguinte definicdo, “os museus sédo casas que guardam e
apresentam sonhos, sentimentos, pensamentos e instituicdes que ganham corpo
através de imagens, cores, sons e formas. Os museus séo pontes, portas e janelas



gue ligam e desligam mundos, tempos, culturas e pessoas diferentes. Os museus
séo conceitos e praticas em metamorfose (IBRAM, Ministério da Cultura)”.

2.2 REQUALIFICACAO

O conceito de requalificacdo € comumente associado a tentativa de dinamizar
antigas areas centrais, sendo recorrentes em discursos de gestores e profissionais
do urbanismo, possibilitando planos e propostas de mudanca, geralmente ocorrendo
nas zonas centrais de cidades, mas ndo restritas a elas (Barreira, 2010). As vezes
encontrada sobre a forma de revitalizag&o, a requalificagdo costuma designar
intervencdes realizadas com vistas a conferir aos espacos publicos formas
dindmicas de utilizacdo, baseadas em investimentos normalmente associados ao
comeércio e lazer. Nessa direcao, segundo nos é apontado por Barreira (2010, p.
255), “Os espagos publicos passam a serem alvos de projetos que visam a
recuperar zonas degradadas, imprimindo-lhes alternativas de utilizacéo, oscilantes
entre a afirmacao de sentidos arcaicos e a incorporacao de novos usos a antigas
edificacoes”. As propostas de revitalizagao tém ocupado papel de destaque na
compreenséao da dinamica urbana na contemporaneidade dada a abrangéncia e
frequéncia com que tém acontecido. “Nas ultimas décadas, estes processos tém se
caracterizado por incorporarem a cultura como contetdo diferenciador das varias
experiéncias de revitalizagao” (Botelho, 2005, p. 54). O uso da cultura tem se
destacado como estratégia principal nos novos processos de revitalizagdo urbana.
Sua insercao nessas intervencdes tem objetivado uma real inclusédo das metrépoles
na competitiva rede global de cidades ditas culturais ou turisticas, principalmente
através de uma patrimonializacdo ou museificacdo das préprias cidades, de seus
centros ou monumentos histéricos, que alguns autores passaram a denominar
“culturalizagéo” ou “musealizagédo” das cidades (Huyssen, 2000).

2.3 INTERATIVIDADE

A arquitetura contemporanea tem passeado por um novo estilo que reflete a
evolucao da sociedade e a maneira como nos relacionamos com 0s espacos
urbanos, trata-se de projetos que vao além de suas funcdes estéticas ou essenciais,
eles se comunicam com o publico e ou interagem com aqueles que os habitam ou 0s
freqientam.

A arquitetura interativa € aquela que dialoga com o usuario e pode ser feita com ou
sem o uso da tecnologia.

Estamos caminhando para uma era em que 0 usuario busca se apropriar de um
espaco e construi-lo junto com seu autor.

Um exemplo dessa interagdo homem-arquitetura sem a utilizacdo da tecnologia é o
projeto pés-modernista de 1977, Museu Georges Pompidou, em Paris, na Franca,
onde as pessoas comecaram a se apropriar e interagir de seu patio para tomar um
café, por exemplo.

A tecnologia s6 facilitou e acelerou o processo de interacao, no Brasil, o arquiteto
Guto Requena foi um dos pioneiros ao utilizar a tecnologia em favor da interatividade
arquiteténica, em seu projeto de retrofit para o WZ Hotel, em Séo Paulo.



3 METODOLOGIA

Através do propésito exploratério e abordagem qualitativa, as pesquisas
bibliograficas a respeito dos bens, museologia, iluminagéo, hologramas e projecdes,
nortearam a aplicabilidade da chamada arquitetura interativa no projeto, ja as
pesquisas de levantamento cadastral, fotogréafico e urbano foram essenciais para
localizar cada elemento no conjunto, inclusive a pesquisa documental da prefeitura
de Juiz de Fora a respeito dos Bens Tombados na area de implantacgéo.

Os estudos de caso, como o vencedor do Concurso Mascarenhas do arquiteto
Henrique Zulian e do projeto urbano Superkilin que celebra a diversidade,
salientaram a possibilidade de um projeto pensado para as necessidades das
pessoas contemporaneas.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A Rua Paulo de Frontin desenvolve a conexdo de todo projeto, funciona como a
espinha dorsal dele, interligando e articulando todo o fluxo. Desde a sua concepgéo
0 objetivo é estimular o mercado imobiliario para uma demanda de bares,
restaurantes e afins, confirmando uma usabilidade para atrair a populacdo para todo
0 espaco, principalmente no horario noturno, além do Museu Aberto com todo seu
acervo permanente (Bens Tombados) e projeto interativo, desenvolvendo um
sentimento de seguranca por todos os usuarios e moradores da regiao.

5 CONSIDERACOES FINAIS

Por intermédio do projeto espera-se resgatar a importancia e o valor deste recorte
da cidade de Juiz de Fora, com base na sua representatividade no século passado,
por se tratar de uma area historicamente riquissima, muito frequentada e ponto de
encontro para se observar a chegada e saida do trem na estacédo. A pesquisa
bibliografica possibilitou entender a arquitetura interativa e o papel dos museus e
espacos culturais como difusores do conhecimento, auxiliando no fortalecimento da
cultura e identidade de um lugar, além da usabilidade destes equipamentos como
reestruturadores de areas degradadas.

ABSTRACT, RESUME ou RESUMEN

The center of Juiz de Fora has serious problems arising from changes in uses and
the contemporary lifestyle. The area to be worked on very well portrays these
changes over the decades, such as seasonal use. It seeks to stimulate the
population’s interest in the urban area that encompasses the Presidente Itamar
Franco, Presidente Getulio Vargas and Francisco Bernardino avenues, prioritizing



the different times of the day through an open Museological Project, valuing and
identifying different routes and goods, given all its perimeter be composed of
Heritage Sites loaded with history and which become the museum's permanent
collection, in addition to screens for various mapped projections of artists in general,
selected by the curatorship of the Bernardo Mascarenhas Cultural Center, of the
various hologram projectors installed at different points, recreating and generating
interactivity and different routes and uses and requalification of Rua Dr. Paulo de
Frontin developing the connection of the Dr. Jodo Penido, Presidente Anténio Carlos
and Canhé&o and the parking lot of the CCBM, becoming the backbone of the project.
Thus, it is believed that the area will stimulate new appropriations at different times
and, above all, will contribute to the consolidation of the users' feeling of security and
belonging through the Reconectar _ Tempo e Espaco Project.

Keywords: History. Architecture. Urbanism. Temporary connections. Patrimony.
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APENDICES

Figura 3: Recorte urbano centro de Juiz de Fora (area de intervencéo).

Fonte: Google Earth

A area de intervencdo encontra-se margeada por importantes vias e Bens
Tombados de relevante importancia para a cidade de Juiz de Fora.

Figura 4: Terreno e diagnéstico da area de intervencao.
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O Projeto Museolégico Aberto, busca solucionar os problemas diagnosticados na
area de intervencéo.

Figura 5: Proposta do projeto.
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Figura 6: Perspectivas sudoeste do projeto.
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Fonte: Pessoal

Figura 7: Perspectiva leste do projeto.

Fonte: Pessoal

Figura 8: Perspectiva nordeste do projeto.
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Fonte : Pessoal
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