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RESUMO

Os Museus constituem-se em espacgos de construcdo, exposicado e divulgacdo da
ciéncia, do patriménio cultural e da memoéria, se consolidam como tais espacos de
divulgagcdo do conhecimento cientifico através da como materializacdo da cultura e
da pesquisa, ligados a sociedade pelo diadlogo constante. O objetivo deste trabalho é
demonstrar a importancia do Museu Academia CES/JF como espaco de divulgacao
cientifica, através de inovacao interativa nas visitas estruturadas demonstrativas de
materiais biolégicos e antropoldgicos. O Museu Academia CES/JF foi fundado em
1997, esta inserido nas dependéncias do CESJF. Possui significativo acervo
etnolégico e de Historia Natural. O Museu Academia CES/JF recebe visitantes de
diversos graus de escolaridade, de escolas publicas e privadas, em Vvisitas
agendadas guiadas ou esporadicas. As apresentacdes sdo expositivas e nao
permitem interacdo com as pecas. Visando tornar estas visitas mais atrativas e
interativas, foi criada a Mesa Interativa com pecas de diversos grupos de seres Vvivos.
Neste local os visitantes podem entrar em contato mais direto e interativo com as
pecas. Foi possivel observar durante as visitas, que o0 momento de maior interacao e
descontracdo dos visitantes € com a Mesa interativa, evidenciando a importancia da
interatividade com o ambiente museoldgico. Dessa forma, conclui-se que as
ampliacGes da interacdo nas visitacdes despertam o interesse e contribuem para a
alfabetizacao cientifica dos visitantes.
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1 INTRODUCAO

Os Museus constituem-se em espacos de construcao, exposicao e divulgacao
da ciéncia, do patriménio cultural e da memoria. E através desses espacos
consolidados que se faz pesquisa cientifica, preservacdo e exposi¢cdo dos objetos
antropologicos e etnologicos, bem como da biodiversidade nativa e exotica, sob
diferentes perspectivas cientificas (QUEIROZ et al, 2011).

Aideia de colecionar e catalogar objetos acompanha o ser humano desde sua
origem, como cita Figueira (2005, p.5), para quem “recolher coisas e objetos, aqui e
ali, significa recolher pedacos de um mundo que se quer compreender, fazer parte
ou dominar”.

Essa pratica foi observada, no decorrer da histéria museoldgica, nas
representacfes dos Gabinetes de Curiosidades comuns no final da Idade Média e
Renascimento, onde ficavam agrupados artefatos de historia natural, de alquimia e
demais objetos, que neste ponto, eram considerados misticos e excéntricos
(LOUREIRO, 2003; SOUZA, 2009). Vale lembrar que neste momento o conceito de
ciéncia se diferia do atual e o oculto se confundia com o natural.

Em meados do século XVIII com a ampliacdo da sistematizacdo do
conhecimento, 0s naturalistas comecam a categorizar suas pecgas, organizando-as
conforme tracos comuns. Nesse momento surgem as colecdes biolégicas
organizadas em herbarios, colecdes zooldgicas e mineraldgicas. Seu agrupamento
constitui os Museus de Historia Natural mais préximo do formato atual (BARBOSA,
2000; LOUREIRO, 2003; SOUZA, 2009).

Barbosa (2000) ainda complementa que os Museus de Histdria Natural
nascem com Unica funcdo de expor essas colecdes, consideradas na época como
raras e as selecionavam pelas suas caracteristicas morfolégicas, beleza, raridade
e/ou exotismo. Nesse momento os Museus se tornam lugares propicios para a troca
de saberes cientificos.

Esse formato museoldgico de curadoria do conhecimento cientifico chega ao
Brasil em 1818, tendo como patrono o monarca portugués, Dom Joao VI, com a
incorporacao de colecbes mineraldgicas ao recéem fundado Museu Real, que mais
tarde seria transferido para Quinta da Boa Vista (Rio do Janeiro) e se tornaria o
Museu Nacional do Rio de Janeiro (BARBOSA, 2000; FALASCHI et al. 2011).



O Museu Nacional do Rio de Janeiro era o maior Museu de Historia Natural e
Etnologia Indigena do Brasil, tanto em nimero de pecas, na raridade das mesmas,
bem como no numero de visitantes recebidos anualmente (IBRAM, 2011). Em 2018
boa parte desse material, assim como o proprio prédio, se perdeu devido a um
incéndio de grandes proporc¢des nas dependéncias desse Museu.

Além da divulgacdo do conhecimento cientifico, Souza (2009) destaca a
atribuicdo dos Museus como agentes para o desenvolvimento do conhecimento
cientifico, através da pesquisa e da documentacdo de seus acervos.

Mas pra além do conhecimento cientifico estruturado, os Museus devem
servir para emocionar, devem ser espacgos de interatividade, nos quais o visitante
leva muito mais do que informacdes cientificas para casa, e sim uma conecgao
intensa com as pecas e o proprio Museu (BARBOSA, 2000; MATEO, 2004).

Além do aspecto de preservacdo das colecdes e patrimbnio, outro ponto
extremamente importante sobre os Museus se refere ao seu grande potencial para a
educacdo nao-formal, como apontam Queiroz e colaboradores (2011) que durante
muito tempo, a experiéncia dos visitantes nesses espacos era limitada. Assim como
nas escolas, os alunos eram percebidos como sujeitos passivos nos Museus, onde
ndo havia interacdo com 0s objetos expostos, nem com 0s conceitos cientificos por
eles materializados. Os acervos museolégicos eram uma ilustracdo dos livros
didaticos.

Dessa forma, é fundamental que os Museus se abram para a sociedade,
proporcionando uma ponte entre 0os conhecimentos neles abrigados e as suas
experiéncias cotidianas. Assim, se tornam espacos onde a linguagem cientifica se
combina com seu dia-a-dia e pode proporcionar ao visitante um aprofundamento do
método cientifico e até mesmo oferecer caminhos para solucionar seus problemas
diarios.

Segundo Bueno (2010), pode-se definir divulgacdo cientifica como a
utilizacdo de um conjunto de recursos, técnicas, processos e produtos para a
veiculacdo de informacfes cientificas, tecnoldgicas ou associadas a inovacbes ao
publico especializado e, principalmente, ao publico leigo.

A divulgacao cientifica € uma preocupacdo crescente em diversos paises,
inclusive no Brasil. Em muitos casos o potencial dos Museus para a divulgagao
cientifica € muito pouco questionado. No entanto, poucas sdo as instituicbes

museologicas que tem desempenhado bem este papel no Brasil. As limita¢des, na



maioria dos casos, estdo vinculadas a questdes financeiras, que afetam desde a
obtencdo de acervo até a exposi¢des que ataiam o publico com uma efetividade de
divulgacdo dos mesmos (KELLNER, 2005).

Dessa forma, os Museus se consolidam como espacos de divulgacdo e
construcdo do conhecimento cientifico, como materializacdo da cultura e da
pesquisa, ligados a sociedade através do dialogo constante. Hoje pode-se
considerar os Museus de Ciéncias como instituicbes vinculadas a divulgacéo
cientifica e a0 modo como o publico recebe e processa a informacéo ali reunida
(FIGUEIRA, 2005; FALASCHI et al. 2011).

Nesse sentido, os Museus ndo sO divulgavam, mas também promovem
conhecimentos. Estes espacos sao fundamentais para a construcdo do
conhecimento e a alfabetizacédo cientifica de alunos e demais visitantes, através de
uma aprendizagem ativa para as diversas areas das ciéncias (PLACENCIA, 2018).

O objetivo deste trabalho € demonstrar a importancia do Museu Academia
CES/JF como espaco de divulgacao cientifica, através de inovacao interativas nas

visitas estruturadas demonstrativas de materiais biolégicos e antropologicos.

2 METODOLOGIA

2.1 MUSEU DE ETNOLOGIA INDIGENA E HISTORIA NATURAL ACADEMIA
CES/JF (MUSEU ACADEMIA CES/JF)

O Museu de Etnologia Indigena e Historia Natural da Academia-CES/JF
(Museu Academia CES/JF) foi fundado em 1997 pelo seu entdo diretor Padre
Leopoldo Krieger, esta localizado no centro do municipio de Juiz de Fora (Rua
Halfeld), inserido nas dependéncias do Centro de Ensino Superior de Juiz de Fora
(CES/JF), ambos mantidos pela Associagcédo Propagadora Esdeva.

A estrutura do Museu conta com dois salées de 400m?2 cada, além de suas
duas reservas técnicas anexas.

O primeiro pavimento esta destinado ao acervo etnologico, que possui uma
exposicdo permanente de 400 pecas indigenas originais, oriundas de comunidades
tradicionais brasileiras e africanas. A reserva técnica etnolégica conta com outras

3.600 pecas de comunidades indigenas brasileiras, da América Latina, africanas,



asidticas, entre outras, incorporadas a partir da colecdo da Fundagdo Anthropus

(figura 1).

Figura 1: Imagem em 360 graus do primeiro pavimento do Museu Academia-CES/JF, evidenciando a
exposicdo de Etnologia indigena.

Foto: Marco Aurélio Simdes de Aquino

O segundo saldo abriga o acervo de Historia Natural, localizado no segundo
pavimento, dispondo uma exposi¢cdo permanente de 1.300 pecas como minerais,
rochas, fésseis e réplicas de pecas raras, animais taxidermizados, 0ssos e animais
em via umida. Na segunda reserva técnica, localizada em um prédio anexo, estédo
armazenadas outras 40 mil pecas da colecdo reunida por Padre Leopoldo Krieger
(fundador do Museu Academia CES/JF e do Centro de Ensino Superior de Juiz de

Fora, instituicdo também mantida pela Esdeva) desde 1920 (figura 2).

Figura 2: Imagem em 360 graus do segundo pavimento do Museu Academia-CES/JF, evidenciando a
exposicdo de histéria natural.

Foto: Marco Aurélio Sim&es de Aquino

O Museu Academia CES/JF, no inicio de 2018, criou a Mesa Interativa,
proposta para que o0s visitantes no decorrer da visita tenham um momento e a
oportunidade de interagirem com a exposicdo e tocarem nos animais, fosseis e

sementes.



Os dados relativos as visitas ocorridas em 2019 foram coletados das fichas de
visitacdo entregues pelas escolas no caso de visitas agendadas e do livro de
assinaturas (disponivel na entrada do Museu Academia CES/JF) para visitas

espontaneas.

2.2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

O presente estudo foi desenvolvido de acordo com o planejamento de uma
revisdo de literatura com abordagem qualitativa, realizada por meio de pesquisa
online junto a banco de dados cientificos nacionais e internacionais, tais como
Google Académico, Scielo e Portal Capes, bem como o portal Pergamum da
Biblioteca do CES/JF, utilizando as palavras-chave Museus + divulgacao cientifica,
divulgacdo cientifica, Museu histdria natural, Museu etnolégico, Museus de
ciéncia, para averiguacdo em artigos cientificos, dissertacdes, teses e livros que
apresentam informacdes relevantes sobre Museus como ferramentas de divulgacao

cientifica como critérios de inclusao.

3 MUSEUS COMO FERRAMENTA DE DIVULGACAO CIENTIFICA

3.2 OS MUSEUS DE HISTORIA NATURAL

Salienta-se aqui que o objeto de estudo deste artigo sdo os Museus de
Histéria Natural (ou de Ciéncias), ndo incluindo os Centros de Ciéncia.

Destaca-se entdo, a diferenca fundamental entre Museus (de Histéria Natural
ou de Ciéncias) e Centros de Ciéncias, sendo estes ultimos, segundo Figueira (2003,

p. 2):

[...] espacos criados para difundir a ciéncia e os produtos tecnolégicos dela
derivados utilizando meios de comunicacdo e exposi¢cdes interativas,
estruturadas o mais proximo possivel do método cientifico. Encontram-se
ausentes de tais instituicdes os objetos pertencentes ao passado cientifico e
o caréter historico e sociocultural do desenvolvimento da ciéncia e da
tecnologia.

A origem das cole¢cdes de Historia Natural remonta da antiga préatica do
colecionismo, podendo ser observadas nas representacbes dos Gabinetes de
Curiosidades medievais e renascentistas (FIGUEIRA, 2005; LOUREIRO, 2003;
SOUZA, 2009).
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Sua constituicdo como entendida atualmente esta associada a propria
sistematizacdo do conhecimento ocidental. Em meados do século XVIII os
estudiosos comecaram a depurar a realidade, a separar a observacao da fabula e a
constituir a historia da natureza, compilando a realidade de forma metddica,
organizando suas pecas umas ao lado das outras, agrupadas de acordo com seus
tracos comuns. Desse modo, uma vez analisadas e catalogadas com seus proprios
nomes, passam a constituir os herbarios, as colecdes zooldgicas e mineraldgicas, 0s
jardins, etc. (BARBOSA, 2000, FIGUEIRA, 2005; LOUREIRO, 2003; SOUZA, 2009).

Museus sdo espacos de aprendizagem, espacos de educacgdo. Seu trabalho é
difundir informacgdes obtidas a partir das atividades de pesquisa e documentacao
que realiza. Por meio de suas exposi¢cfes, procuram argumentar com o publico suas
intencdes e por meio de mecanismos alternativos de avaliacdo (YUNES, [20--]).

Corroborando este entendimento, Ribeiro (2004) aponta que, muito embora a
funcdo historicamente estabelecida dos Museus como espacos educacionais tenha
permanecido, estes deixaram de ser depositarios passivos de objetos ou expositores
de produtos e descobertas cientificas. Ao contrario, consolidam-se como espacos de
construcdo do conhecimento e expressao da cultura e da pesquisa, ligados a
sociedade através de uma relacao de constante didlogo.

Reconhecendo a ciéncia como uma pratica humana, voltada para questdes
humanas, e os acervos museoldgicos como sua materializacéo, é fundamental que
0s Museus proporcionem a sociedade uma ponte entre o conhecimento cientifico e
as experiéncias da vida humana. Dessa forma, auxiliardo os individuos na
identificacdo dos problemas que lhes sejam relevantes e oferecerdo caminhos para
soluciona-los (PLACENCIA, 2018).

Museus sdo, acima de tudo, espacos de aprendizagem e educacdo. Seu
trabalho é difundir informacgdes obtidas a partir das atividades de pesquisa e de suas
exposi¢des (YUNES, [20--]).

Gradativamente, a interacdo dos estudantes com o0s acervos vai sendo
construida e valorizada na organizacdo dos Museus. Estes, se tornam mais
dindmicos e ricos em experiéncias vividas, favorecendo a presenca da
emocionalidade no processo de aprendizado (QUEIROZ et al, 2011).

De acordo com entrevista a Pesquisa FAPESP Wagensberg afirma que um
Museu de ciéncia nao é feito para ensinar, informar ou formar pessoas, embora nada

disso esteja proibido. O Museu, e 0 que ele contém, deve ser feito para emocionar,



para apresentar a realidade e o conhecimento que o homem acumulou sobre ela,
“de forma tao bela e sugestiva que desperte a irresistivel vontade de compreendé-la
melhor’. Um Museu é feito para levar as pessoas a se apropriarem do método
cientifico, estimulando o questionamento e a observacao da realidade, as perguntas
e a busca de respostas por meio da experimentagdo e do didlogo com a
natureza. “Por isso € essencial que um Museu da ciéncia se baseie em objetos reais,
gue apresente a realidade, e ndo s6 simulacros frios que representam apenas as
parcelas de realidade ja estudadas pela ciéncia” (MATEQO, 2004).

Tal informacdo corrobora com o ja mencionado por Barbosa (2000), que
afirma que a emocionalidade é papel fundamental na relagdo entre Museus e seus
visitantes.

Ainda segundo Wagensberg, linguagem do Museu tem que se basear em
objetos e fendmenos reais e seu discurso se constréi a partir da selegéo inteligente
desses elementos, de maneira que conversem entre si e se auto expliqguem (MATEO,
2004).

A ideia proposta por Wagensberg aponta trés niveis diferentes de
interatividade que os Museus poderiam proporcionar entre visitantes e colecdes
hands on, minds on e hearts on. O primeiro nivel diz respeito a interacdo com as
maos, com aquilo que se pode manipular, tocar, entender através do fazer, do
experimentar. Pensar nestes niveis de interatividade pode ajudar a pensar, também,
na imensa importancia que Museus de ciéncia tém para a divulgacdo cientifica
(MATEO, 2004).

3.2 ADIVULGACAO CIENTIFICA NOS MUSEUS

A divulgacao cientifica compreende a “[...] utilizagdo de recursos, técnicas,
processos e produtos (veiculos ou canais) para a veiculacdo de informacdes
cientificas, tecnoldgicas ou associadas a inovagdes ao publico leigo” (BUENO, 2010,
p.2).

A divulgacéao cientifica esta tipificada por um panorama bem diverso. O
publico leigo, em geral, ndo é alfabetizado cientificamente e, portanto, vé como ruido
gualquer termo técnico ou conceitos que implicam alguma complexidade. Da mesma

forma, sente dificuldade para acompanhar determinados temas ou assuntos, quando



estes ndo se situam em seu mundo particular e, por isto, ndo consegue estabelecer
relacdo com a sua realidade (BUENO, 2010).

Visto isso, deve-se decodificar as informacdes de ciéncia e tecnologia para
este publico, ou ainda recodificar o discurso especializado, com a utilizacdo de
metéforas, ilustragcbes ou infograficos, etc. (BUENO, 2010).

No entanto, nas primeiras décadas do século XX, esta pratica comegou a ser
utilizada no Brasil como instrumento para estabelecer a relevancia social da pratica
cientifica, estando historicamente associado a constru¢do da soberania tecnoldgica
e econdmica do pais, como resgata Duque (2017).

O papel da divulgacéo cientifica ndo é sé divertir ou cultivar o publico, mas
também manté-lo informado acerca das informacfes cientificas atualizadas. A
divulgacdo cientifica pode ainda atuar na exposicdo dos pressupostos, valores,
linguagem e funcionamento da Ciéncia e Tecnologia no geral. A divulgacao cientifica
esta inserida em uma esfera maior que € a da comunicacdo publica da ciéncia
(COSTA; SOUZA; MARZOCCO, 2010).

Como visto anteriormente, a divulgacdo cientifica esta relacionada a
comunicacdo da ciéncia para um publico amplo e irrestrito. Na qualidade de
ambientes propicios a divulgacéo cientifica, as exposi¢cdes museoldgicas tradicionais
sustentariam perspectivas que pouco possibilitariam ao publico reflexdes e debates
acerca das complexas relacdes de interesses inerentes aos processos de producéo
da ciéncia (SOUZA, 2011).

Ainda segundo Souza (2011), a exposicdo é o meio pelo qual o Museu
estabelece sua comunicacéo e transmissao de informacdo com a sociedade, o que
torna este espaco um dos mais diferenciados e peculiares aparatos de divulgacéo
cientifica.

Os Museus de Ciéncia, ao tratarem de fendbmenos e pressupostos cientificos,
utiizam seu acervo para implementar a comunicagdo com o publico visitante de
maneira peculiar. Devido as suas narrativas expositivas e lineares, muitas vezes 0s
Museus ndo sao capazes de comunicar aspectos da ciéncia relacionados a
reflexdes, aos procedimentos da pesquisa cientifica bem como aos conceitos
tedricos nela envolvidos (LOUREIRO, 2003; SOUZA, 2011).

No entanto os Museus brasileiros tém-se mostrado antiquados e ndo tem
conseguido acompanhar as mudancas vindas com as novidades tecnologicas e do

mundo digital, da era da informatica e da Internet, fazendo com que a sua eficacia
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como instrumento de divulgacao cientifica possa ser questionada (KELLNER, 2005).
Ponto esse, fundamental para a aproximacdo do publico, principalmente do publico
jovem.

Yunes ([20--]) destaca, também, a atribuicdo dos Museus como agentes para
o desenvolvimento de conhecimento cientifico, através da pesquisa e da
documentacdo de seus acervos, e também como responsaveis pela divulgacéo
destes conhecimentos originados ou materializados em seu interior.

Durante muito tempo, tanto na escola como nos Museus, os alunos eram
vistos como sujeitos passivos nesses ambientes, isto é, ndo havia uma interatividade
real com 0s objetos em exposicdo e 0s conceitos cientificos eram visualizados
apenas com a utilizacéo do livro didatico (QUEIROZ, et al., 2011).

Ainda segundo Queiroz e colaboradores (2011), gradativamente, a interacao
dos estudantes com o0 acervo tornou-se um aspecto mais valorizado na organizacao
dos Museus. Estes, por sua vez, passam a ser mais dinamicos, interativos e ricos

em experiéncias, favorecendo a emocionalidade no aprendizado.

3.3 O MUSEU ACADEMIA CES/JF COMO ESTUDO DE CASO

No decorrer do ano de 2019 o Museu Academia-CES/JF recebeu através de
visitas estruturadas cerca de 1622 estudantes oriundos de escolas publicas e
privadas, de todos o0s niveis educacionais, infantil, fundamental, médio,
profissionalizante e superior. Além de 210 visitas espontaneas. Considera-se esse
namero ainda pequeno diante do potencial que o Museu Academia CES/JF pode
alcancar.

Mas com um empenho efetivo em transformar o Museu Academia CES/JF em
uma ferramenta de divulgacéo cientifica e incentivo a projetos educativos, espera-se
um aumento significativo nesse numero. O incremento da visitagdo melhora a
imagem dos Museus e amplia suas possibilidades de sobrevivéncia, contribuindo
diretamente para a sobrevivéncia das colec¢des.

As visitas guiadas no Museu Academia CES/JF seguem um padrao tradicional
de explanacdo das pecas expostas com algumas etapas. A exposi¢cao do acervo se
inicia com um breve acolhimento que envolve uma explicagdo sobre a importancia

do Museu e os cuidados para um melhor aproveitamento da visita.
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As visitas escolares completas posteriormente levam a exposi¢ao dos acervos.
Essa etapa é guiada pelos monitores do Museu Academia CES/JF, buscando o
maior aproveitamento da exposi¢ao ao explicitar o contexto das pecas exibidas, bem
como a ldégica por tras de sua organizacao (figura 3).

Nesse momento, a exposi¢do pode tomar um foco especifico em determinada
parte do acervo ou em determinado aspecto da exibicdo, dependendo do interesse e
da faixa etaria da turma visitante, porém, raramente a visita guiada as exposi¢coes
dos acervos foge ao roteiro predeterminado.

Ainda que os alunos se sintam confortdveis para compartilhar experiéncias
relacionadas aos elementos exibidos e tirar dividas sobre os assuntos comentados,

0 processo dialégico é limitado pelo tempo e formato da visita (PLACENCIA, 2018).

Figura 3: Visitantes observando as vitrines em uma visita tradicional ao Museu de Historia Natural
Academia CES/JF.

Foto: Acervo pessoal.

A observacdo da equipe a respeito dessa rotina de visitacdo é que muitas
vezes 0s visitantes sdo passivos ao Museu, néo interagem e dependendo da turma,
nem duvidas e questfes sdo respondidas.

A distribuicdo de objetos em vitrines, sem nenhum tipo de interagcdo, somente
expondo diversos itens, acaba tendo um interesse muito maior para um pesquisador
do que para um visitante comum.

Devido a isso, em 2018 foi criada a Mesa Interativa, um espaco criado para

gue os visitantes possam interagir com as pecas (devidamente tratadas para esse
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fim), sentindo as texturas e observando de perto a fauna e flora, aos quais em
muitos casos nao teriam acesso (figura 4).

A criacdo da Mesa Interativa foi fundamental para aproximar ainda mais o
visitante o Museu. E notavel a mudanca de interesse dos alunos, principalmente do
ensino fundamental, das pecas expostas em vitrines intocaveis para as pecas que

eles podem interagir.

Figura 4: Visitantes interagindo com as pec¢as expostas na Mesa Interativa do Museu de Histdria
Natural Academia CES/JF.

|

Foto: Acervo pessoal.

Segundo as palavras de Wagensberg (MATEOS, 2004): “Para despertar a
curiosidade cientifica, um Museu tem que emocionar. Seduzir o visitante para os
mistérios da realidade é a melhor forma de fazer com que ele queira entender a
realidade”. Esse foi o intuito da confeccdo da Mesa Interativa, e de acordo com o
observado pela equipe do Museu, esse intuito foi atingido.

Os Museus ndo podem ser pensados meramente como espacos de
contemplagdo. Como vitrines do conhecimento cientifico, materializacdes de uma
visdo de mundo académica, cabe a eles tornarem-se pontes entre a Ciéncia e outros
sistemas de saberes, outros momentos da vida. Enquanto instituices carregadas de
perspectivas e memoérias, 0s Museus devem convidar ao olhar critico sobre 0 mundo,
a ressignificacao dos conteudos (PLACENCIA, 2018).

Pensando na ciéncia como pratica essencialmente humana, voltada para

guestdes humanas, estes Museus devem oferecer aos estudantes a oportunidade
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de explorar. Fomentar perguntas mais que anunciar respostas. Tornarem-se uma
experiéncia tdo marcante para seus visitantes que, de volta aos outros campos de
sua vida e de sua comunidade, esses individuos possam recorrer a Ciéncia e ao

pensamento critico para resolver suas questdes (PLACENCIA, 2018).

5 CONSIDERACOES FINAIS

Os Museus sdo espacos cada vez mais explorados por educadores e
pesquisadores. Percebe-se que estes espacos realizam atividades que nao se
limitam a realizacdo de exposi¢cdes contemplativas. Seu potencial de acao € amplo e
todas as formas de exploracéo dos sentidos do publico sao viabilizadas e buscadas.

Faz-se necessario cada vez mais investimentos em projetos que explorem o
potencial destes espacos educativos e expositivos, bem como aumentar a
divulgacao dos espacos museoldgicos tanto para o publico em nivel escolar, como
para a populacao no geral.

Acredita-se ainda que a transformacédo do espaco museoldgico tradicional,
apenas baseado em vitrines expositiva, para um espaco contemporaneo que
envolva uma maior interatividade e ludicidade, é fundamental para que os visitantes
criem maiores lagos afetivos com os Museus e, com isso, maior apreenséo do
conhecimento cientifico.

Dessa forma, conclui-se que a instalacdo da Mesa interativa, bem como a
ampliacdo da interacdo nas visitagcdes despertam o interesse e contribuem para a
alfabetizacao cientifica dos visitantes.

ABSTRACT

Museums are spaces for the construction, exhibition and dissemination of science,
cultural heritage and memory. They are consolidated as spaces for the dissemination
and construction of scientific knowledge, as a materialization of culture and research,
linked to society through constant dialogue. The objective of this work is to
demonstrate the importance of the Museum Academia CES/JF as a space for
scientific dissemination, through interactive innovation in structured visits of biological
and anthropological materials. The Museum Academia CES/JF was founded in 1997,
is located in the premises of CES-JF. It has a significant ethnological and natural
history collection. The Museum Academia CES/JF recives visitors from various levels
of education, from public and private schools, on guided or sporadic scheduled visits.
The presentations are expository and do not allow interaction with the pieces. In
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order to make these visits more attractive and interactive, the Interactive Table was
created with pieces from various groups of living beings. In this place visitors can get
more direct and interactive contact with the pieces. It was possible to observe during
the visits that the moment of greatest interaction and relaxation of the visitors is with
the Interactive Table, highlighting the importance of interactivity with the Museum
environment. Thus, it is concluded that the expansion of interaction in visitations
arouse interest and contribute to the scientific literacy of visitors.

Keywords: Science Museums. Interactivity. Science education.
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