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RESUMO

O atual modelo de ensino é geralmente centralizado na figura do professor. Na
grande maioria dos casos, o processo de aprendizagem flui do professor para o
aluno. Os recentes avancos tecnoldgicos atuais aliados as discussdes sobre a
necessidade de colocar os alunos como protagonistas do proprio ensino. Para
contribuir com essa mudanca, esse estudo busca investigar as possibilidades
de utilizacdo do GitHub, adaptando seus recursos para area da educacao em
diferentes campos do saber, ndo apenas aqueles relacionados a codificacao.
Esse artigo ainda propde uma metodologia que visa apoiar a autonomia do
aluno, a educacéao aberta e o trabalho colaborativo, com o objetivo de entender
como a plataforma do GitHub pode oferecer recursos sociais e colaborativos
em conjunto com controle de verséo.

Palavras-chave: GitHub. Colaboracéo. Educacao aberta.

1 INTRODUCAO

Na era do conhecimento, percebe-se que ha uma crescente mudanca
comportamental das sociedades, e também ha um crescente aumento na
disponibilidade de novos recursos e plataformas que possibilitam o
aprendizado colaborativo e distribuido.

Segundo Garcia et al. (2011) com essa crescente mudanca das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacao (TIC) tem-se tornado de grande
significancia para o desenvolvimento social. Com decorrer do tempo os TICS
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mostram sua capacidade de alterar o comportamento das geragdes
contribuindo assim para um descompasso entre 0S que ensinam e 0S que
aprendem.

O paradigma tradicional de aprendizagem apresenta ainda grande
influencia e precisa-se assim repensar o papel e as competéncias dos
docentes para lidar com necessidades atuais de formacdo bem como a
organizacdo de sala de aula, uma vez que sua disposicdo ndo deveria ser a
mesma de anos, décadas e até mesmo séculos atras (GARCIA, 2011).

No trabalho de Gunnarsson et al. (2017) € demonstrado que o GitHub é
uma dessas ferramentas que auxiliam no desenvolvimento colaborativo e
distribuido de projetos. Sendo originalmente pensando para o desenvolvimento
de cddigo-fonte, também pode ser repensado 0s seus recursos para a area da
educacdo. Como exemplo o incentivo a colaboracdo, feedback do
desenvolvimento e melhoria do conhecimento de forma geral.

O presente trabalho esta dividido de forma que apds esta introducao, o
artigo se segue com o referencial tedrico explanando a respeito primeiramente
da elaboracdo do conceito da plataforma do Git e GitHub e apds sera discutido
brevemente a respeito do Sistema de Gerenciamento de Aprendizagem (SGA)
e Contribuicdo a Pedagogia Estudantil (CPE). Na secao 3, sera apresentado os
mecanismos usados nesse artigo. Na secdo 4, encontra-se 0 estudo da
proposta deste artigo que consiste no desenvolvimento da metodologia
desenvolvida nesse artigo, a qual fard a ligacdo entre o0s recursos ja
disponiveis no GitHub com uma proposta de aprendizado distribuido e
colaborativo em sala de aula. Finalmente, é apresentado os resultados e

discussbes, bem como as consideracdes finais.

2 REFERENCIAL TEORICO
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De acordo com o trabalho de Aquiles e Ferreira (2016) o Git é
considerado como um sistema de controle de versdo. Sendo criado em 2005
por Linus Torvalds, atualmente é usado em diversos projetos de codigo aberto.

GitHub é um gerenciador de codigo baseado na web que auxilia o
gerenciamento e colaboragdo projetos. O gerenciador fornece VAarios recursos
de colaboracdo como: controle de acesso, gerenciamento de atividades,
paginas wiki e rastreamento de erros. Esses recursos permitem aos envolvidos
trabalharem efetivamente juntos, além de fornecer uma maneira de controlar as
alteracbes no projeto através do uso de controle de versdao como o Git
(ANGULO e AKTUNC, 2018).

Segundo Torres e Braga (2015), as formas de compartiihamento de
informacdo, como open source (cédigo aberto), contribuem para que a
aprendizagem seja feita de forma colaborativa, permitindo que os alunos
construam novas competéncias transversais como: a autonomia, pensamento
critico, criatividade, inovagdo e comunicacao.

O trabalho de Feliciano et al. (2016) fornece as primeiras informacdes
sobre SGA em que se segue uma descricdo do GitHub e sua utilizacao na area
educacional. Os SGAs tradicionalmente servem de base para o gerenciamento
de cursos e fornecem ferramentas para o uso tipico em aulas. Com o
surgimento da web 2.0 e da “web social’, os SGAs tem se tornado mais social
e colaborativo, podendo incluir recursos como wikis, blogs, RSS, podcasts,
bookmarking e ambientes virtuais.

Ja o trabalho de Gunnarsson et al. (2017) complementa a respeito do
SGA argumentando que o GitHub pode atender a varios requisitos como por
exemplo: facilitar a comunicacao assincrona, dar a possibilidade de avaliar os
alunos em termos de contribuicdo e permitir o retorno do conteudo abordado.

Ainda sobre o trabalho de Gunnarsson et al. (2017) também se discursa
sobre o uso do GitHub como suporte para CPE de varias maneiras, como: para

facilitar a colaboracdo e comunicagcédo entre projetos e equipes ou individual.
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Possibilitando melhor feedback aos alunos e aos envolvidos da comunidade de
aprendizagem, acarretando um amento de motivacao entre os alunos.

Nesse sentido, esse artigo tem como objetivo mostrar as possibilidades
de apoio ao aprendizado usando uma proposta de metodologia de educacao
distribuida e colaborativa. Diferente do artigos citados, o presente artigo tem
como objetivo o uso dos conceitos de controle de versdo e mudancas e
gerenciamento de projetos para areas além da computacdo ou ensino de
computacdo. Para cumprir esse objetivo foi utilizado a plataforma do GitHub
que foi explorada visando adaptar seus recursos ja consolidados no
desenvolvimento colaborativo de software para outras areas do conhecimento,
para o desenvolvimento de ideais de forma colaborativa mesmo que nao
envolvam cdédigo. O artigo visa contribuir para uma cultura de colaboragéo e
melhoria espontédnea no processo de aprendizagem, porém estruturada, uma

vez que o GitHub reline com sucesso equipes de trabalho.
3 METODOLOGIA

A seguinte metodologia de desenvolvimento foi seguida: a)
Levantamento na literatura de solucdes educacionais inovadoras. b)
Levantamento mercadoldgico de plataformas educacionais e suas
caracteristicas. c) ldealizacdo da proposta de solucdo e sua categorizacdo em
relacdo a solucdes existentes. d) Desenvolvimento dos requisitos e modelos
iniciais. f) Prototipacéo inicial para geracao de evidencias sobre sua viabilidade

e descoberta de novos requisitos.
4 METODOLOGIA ABERTA E COLABORATIVA BASEADA NO GITHUB

A metodologia a seguir descreve os comportamentos dos recursos do

GitHub em analogia a sala de aula, a fim de facilitar uma proposta de

aprendizado colaborativa e distribuida. A metodologia possui o intuito de tornar
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os alunos protagonistas no processo de desenvolvimento de conhecimento, ja

o papel do professor dentro dessa proposta se torna mediar e facilitar o
aprendizado dos alunos.

Aquiles e Ferreira (2016) descreve que O primeiro passo para a
utilizacdo da plataforma é realizar um cadastro na plataforma do GitHub.
Dentre os planos personalizados da ferramenta ha o plano “Free”, o qual ndo
ha custo algum. Para criar a conta basta acessar: https://github.com/join e
entdo preencher nome, e-mail e escolher uma senha conforme exibido na

Figura 1:

Figura 1: Insercéo dos dados cadastrais

Join GitHub

P

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

A seguir selecione o plano que desejar. Recomenda-se nessa
abordagem que seja selecionado o plano “Free” para atender a proposta do
presente artigo de usar recursos abertos e gratuitos. Para finalizar o processo
de cadastro no GitHub basta responder a trés perguntas rapidas: “como vocé
descreveria seu nivel de experiencia em programacao?”, “o que vocé planeja

usar no GitHub?” e “qual € o mais proximo de como vocé se descreveria?”.
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Observe que mesmo que a plataforma tenha a programacdo como foco,

0 presente artigo propde o uso do GitHub para a construcdo colaborativa de
conhecimento em linguagem natural. Logo ap0s estar cadastrado e logado na
plataforma, segue-se para a criacdo de uma disciplina através da adaptacdo
dos recursos do GitHub. Para que isso possa ser feito usa-se o recurso de

criacao de organizagao. Deve ser selecionado o icone de “+” a direita do seu

usuario na parte superior e apos a opgao “New organization”.

Figura 2: Criagcdo de uma organizagao

O Pull requests Issues Marketplace Explore A +- B-
New repository
Import repository
New gist
Learn Git and GitHub without any code!

Using the Hello World guide, you'll create a repository, start a branch, write comments, and open a
pull request.

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Comece preenchendo o nome da organizacdo, lembrando que deve
considerar o nome de sua disciplina em questdo e apds um e-mail valido do
responsavel pela criacdo da organizacdo. Entdo seleciona-se um plano, nessa
abordagem recomenda-se o plano “Free” (BELL e BEER 2014). Segue o
exemplo na Figura 3:

Figura 3: Configuracéo da organizacgao/disciplina
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Sign up your team

Step 1t
Set up the organization

Create an Organizaﬂon account Organization accounts allow your team to plan,

build, review, and ship saftware — all while

Organization name * tracking bugs and discussing ideas.

TurmaDeMatematica v

This will be your organization name on https://github.com/TurmaDeMatematica.
Billing email *
jguedespresto@hotmail.com

We'll send receipts to this inbox.

Choose your p|an The credit card and plan you choose will be
billed to the organization — not JoaoPPresto
(your user account).

® Free 30

Unlimited users and public repositories

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

No exemplo elucidativo desse artigo foi feito para turma de
“‘matematica”’, a fim de discutir assuntos referente a mesma. No passo
seguinte, o responsavel por criar a disciplina fard o convite aos membros da
organizacdo. Nesse caso refere-se aos alunos que faréo o trabalho em equipe,
como se segue na Figura 4:

Figura 4: Convite aos membros da equipe

Invite organization members
n Step 1: Step 2:

Set up the organization Invite members

Search by username, full name or email address

w joaopedro2017 Invited x
JoaoPresto

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub
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Enatre e Fnsina
o o e

Cada membro da equipe receberd, no e-mail cadastrado no GitHub, um

convite para participar da organizacdo conforme mostrado na Figura 5. Para o
aluno fazer a confirmacao, deve-se verificar se esta logado no GitHub como no
exemplo da Figura 6.

Figura 5: Mensagem de convite recebida por e-mail

GitHub

= + i

@.JoaoPPresto has invited you to join the
@TurmaDeMatematica organization

Hi JoaoPrestol
@dJoaoPPresto has invited you to join the @TurmaDeMatematica organization on

GitHub. Head over to hitps://github.com/TurmaDeMatematica to check out
@TurmaDeMatematica’s profile.

Join @TurmaDeMatematica

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Figura 6: Confirmacé&o do convite para se tornar membro

Ll
i

You've been invited to the TurmaDeMatematica organization!

Invited by JotaPreste

Join TurmaDeMatematica

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Sendo que essa organizacao (disciplina) ainda pode ser dividida em
equipes. Essa possibilidade de formar times é analoga a formacédo de equipes
em sala de aula, tanto com o mesmo assunto (repositério) quanto para
assuntos diferentes. Para realizar a criacdo do time, basta selecionar na

terceira aba “Teams” e pressionar em “New team”, apds preencha o nome do
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time, uma breve descricdo e recomenda-se que marque a opg¢ao de “Visible”
conforme a figura 7:

Figura 7: Formacéao de equipes

TurmaDeMatematica

Repositories 2 People 2 fif) Teams 0 Projects 0 Settings

Create new team

Team name
Equipe A v
Mention this team in conversations as @ TurmaDeMatematica/equipe-a.

Description

Equipe formada por alunos da disciplina de matemdtical |

What is this team all about?

Parent team

Team visibility

® Visibl

Secret
A secret team can only be seen by its members.

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Agora sera abordado a respeito dos temas propostos em sala de aula ou
temas que os alunos se proponham a estudar. Nesse caso usaremos 0 recurso
de criacdo de repositorios, com 0 mesmo pode-se armazenar todo contetdo do
tema em questdo. E o recurso ainda fornece um historico das atividades feitas
através do sistema de versionamento facilitando a recuperacao de contetudo a
qualquer ponto do projeto. Seguindo a metodologia recomenda-se a criagao do
repositorio dentro da organizacdo, para isso utiliza-se a primeira aba da
organizacao e pressione em “New”.

Para configurar o repositorio, a primeira opcdo é renomea-lo. No
exemplo desse artigo, de forma a ilustrar a proposta metodolégica de
aprendizagem coloaborativa distribuida, se trard como assunto vetores. Logo
apos inserir uma breve descricdo opcional, pode-se também marcar a opcéo de
iniciar com “README”, que tera informacgdes iniciais do repositério de acordo

com a Figura 8:
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Figura 8: Criacao de repositorio

Create a new repository

A repository contains all the files for your project, including the revision history.

Owner Repository name

TurmaDeMatematica ~ / vetores v
Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about cuddly-adventure,
Description (optional)

Sera abordado ¢ assunto sobre vetores e matrizes

® Public

Anyone can see this repository. You choose who can commit.

Private

*You choose who can see and commit ta this repository.

#| Initialize this repository with a README
This will let you immediately clone the repositery to your computer. Skip this step if you're importing an existing repository.

Add .gitignore: None + Add a license: None > | ()

Create repository

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Com o repositorio criado, os alunos terdo acesso a VArios recursos que
permitira o controle e gerenciamento do tema proposto. Na primeira aba existe
o “Code” que usualmente ¢é utilizado para coédigo-fonte, porém nessa
abordagem serd usado para confeccdo dos arquivos desenvolvidos pelos
alunos que conterdo o conhecimento coletivo gerado.

Na segunda aba se apresenta as “Issues” que no desenvolvimento de
software corresponde aos impedimentos encontrados pelos programadores, e
nessa metodologia terd o aspecto de demonstrar os problemas e/ou
dificuldades encontrados pelos alunos durante o aprendizado.

Na proxima aba temos o recurso de “Pull requests” que sédo as
solicitacdes de integragéo entre cddigos em “Branch” diferentes, nesse recurso
sera feito analogicamente a fusdo dos textos desenvolvidos de forma individual
para que possa ser unificado no texto coletivo, isto €, conhecimento individuais

fundidos em conhecimento coletivo.

e

IV SEMINARIO DE EXTENSAO E PESQUISA | &2)
05 A 07 DE NOVEMBRO DE 2018 | CESHF

ANALECTA, V. 4, N. 4, NOV./2018 - ISSN 2448-0096 1]



Na quarta aba se apresenta o recurso de “Projects” a qual possibilita a

criacdo de um gerenciador de atividades do projeto, no caso desse artigo sera
feito o gerenciamento do tema proposto. Na aba de “Wiki” permite a construgao
de pagina inicial com a intencdo de orientar os envolvidos a respeito do
trabalho que sera conduzido.

Na sexta aba é mostrado graficamente as contribuicbes dos alunos e
também o historico do trabalho, na aba de “Insights”. Os ‘Insights’ podem ser
usados como subsidios para o professor mediador na melhoria continua do
processo de aprendizado e apoio personalizado aos alunos. E na ultima aba
temos as configuracdes do repositorio. Os recursos serdo mais detalhados a
seqguir.

Figura 9: Recursos do repositério

TurmaDeMatematica / vetores @wWatch~ 0 Kkstar 0 | YFork 0

<> Code Issues 0 Pull requests 0 Projects 0 Wiki Insights Settings

Serd abordado o assunto sobre vetores e matrizes Edit

Manage topics
© 1 commit 1 branch © 0 releases 281 contributor
Branch: masterv | New pull request Createnew file | Upload files | Find file | (e ISTE L SR Eg

joaopedro2017 Initial commit Latest commit 76ac3ce 10 minutes ago

[ README.md Initial commit 10 minutes ago

README.md P

vetores

Sera abordado o assunto sobre vetores e matrizes

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

O primeiro recurso abordado sera a criagcao de “Wiki” que possibilita a
criacdo de uma pagina inicial, a qual os envolvidos podem atualizar o material
desenvolvido. As paginas podem ser escritas usando formatacdo HTML
(Linguagem de Marcacdo de Hipertexto) tradicional através de arquivos
Markdown com extensdo “.md”. Markdown é uma linguagem simples de
marcacao textual que converte o texto em HTML valido.

Figura 10: Criacdo de pagina inicial do repositério
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Create new page

Pagina Inicial

Write Preview
hl  h2 | h3 @ | @ B | i | € = = B { L @ Edit mode: | Markdown B

# Revis3o Algebra Linear

> Anderson Tavares
###k Fonte: http://yision.ime.usp.br/~acmt/hakyll/posts/2014-@3-07-1inear-algebra. html

![Algebra](https://encrypted-toné. gstatic. com/images?
q=tbn;ANd9GCcSCIS3gF15QD61CIPATTKU1tX16CE03 YW Z02QAZQbSSKNEVP26)
EL ]
*= **Conteldo**
* Fundamentos

* Sistemas de _Coordenadas Cartesiano_

* Uma dimensdo

* Duas dimens@es

* 3 dimensdes

* Matriz
|15]28e|38]
[e-]e-t]-

ECIEL

Edit message

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Figura 11: Visualizacdo da péagina inicial do repositério
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Create new page

Pagina Inicial

Write Preview

hl | h2 | h3 @ | @ B |i| ¢ EOE o @ Edit mode: | Markdown +

Revisdo Algebra Linear

Anderson Tavares

Fonte: http://vision.ime.usp.br/~acmt/hakyll/posts/2014-03-07-linear-algebra.html|

¢ Conteddo
o Fundamentos

= Sistemas de Coordenadas Cartesiano
= Uma dimensio
= Duas dimensées

= 3 dimensaes

o Matriz

15 20 30

30 63 58

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

No exemplo acima, mostrado nas Figuras 10 e 11, demonstra-se a
utilizacdo do Markdown na prética. A Figura 10 escreve as marcacgfes textuais
e na Figura 11 temos a visualizacéo do resultado final das marcacdes. A seguir
sera explicado como se usar esses recursos textuais:

e Para a construgao do cabecalho do texto foi utilizado uma “#”, quanto
maior o nimero usado menor sera o texto exemplificado nas figuras
anteriores.

e Para delimitar os paragrafos do texto se faz o uso do “<p> escreva
seu texto </p>”, cada paragrafo produzido deve estar dentro dessa
marcacgao para que nao haja juncéo textual.

¢ No caso da citagao se usa “>” antes do texto a ser citado.
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e Para alterar o estilo da fonte basta delimitar o texto a ser alterado

usando a marcacdo do asterisco - *negrito*; **italico**; **negrito e
italico***,

e Também usando trés asteriscos € possivel marcar uma linha
horizontal dividindo o texto.

Outros recursos feitos no Markdown e apresentados no exemplo acima

sao a utilizacdo de tabela, lista, links e imagens no texto:

e Para inserir uma tabela, a linha do cabecalho deve ser dividida
usando uma barra vertical “|” por exemplo: “Coluna 1 | Coluna 2 |
Coluna 37, na préxima linha sera definida o alinhamento do conteudo
da tabela para alinhar a esquerda se usa “:----“, a direita “----:" € no
centro “----:" . Deve-se aumentar a quantidade de traco de acordo
com o tamanho da coluna do cabecalho e o resto da tabela segue a
mesma ideia do cabecalho.

e Para a criagdo da lista que pode ser ordenada ou nao, caso sem
ordem apenas insira um asterisco no comeco do item listado e o
préximo item deverd seguir verticalmente o anterior, para subitens
basta avancar o asterisco usando dois espacos. Ja para lista
ordenada coloque o numeral seguido de “.” com a mesma ideia da
lista ndo ordenada.

e Para criar links no texto basta escrever o texto que aparecera entre
“I” e apds, insira o link entre parénteses de acordo com exemplo:
“[Turma Matematica] (https://github.com/TurmaDeMatematica)”.

e J4 para adicionar imagem no texto se segue a mesma marcacao que

no link, porém antes do colchete inicial se adiciona um “!I” como no
exemplo a seguir: “I[Algebra](https://bit.ly/2BtIL4a)”.

Tendo abordado a criacdo da “Wiki”’, sera apresentado o préximo

recurso, a criacdo de “Project’. Nesse recurso ird permitir que os alunos

planejem suas atividades. O presente proposta recomenda a utilizacdo do

Template de “Basic kanban”. Com esse recurso € possivel dividir as tarefas
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inicialmente em trés categorias (a fazer, em andamento e feito), podendo ser
adicionados outros “cards” ou colunas. Para criar o projeto deve-se preencher
seu nome e uma descricdo opcional e apds selecionar o Template “Basic
kanban”, conforme na Figura 12:

Figura 12: criag&o de gerenciador de atividades

Ordenacao das tarefas sobre Vetores

Updated 7 days ago
0 Todo + - 0 Inprogress + - 0 Done + -

Definir 0 que & determinante na matriz

“ Cancel

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Com a criacdo do projeto € possivel adicionar as tarefas que os alunos
preferirem. Para adicionar uma nova atividade basta pressionar o “+” e
escrever, logo apos pressionar “Add”. Nesse artigo o exemplo de atividade
segue 0 assunto usado como exemplo de matematica conforme a Figura 13 a
seqguir:

Figura 13: criag&o de atividade

Ordenagdo das tarefas sobre Vetores

Updated 7 days ago
0 Todo + - 0 In progress + - 0 Done + -

Definir o que é determinante na matriz

“ Can cel

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Além disso, essa atividade pode ser convertida em uma “Issue”, com

essa mudanca se tera mais visibilidade e os envolvidos poderdo resolvé-la de
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forma mais agil conforme mostrado na Figura 14. Para a criagcdo de uma
“Issue” basta acessar a segunda aba do repositorio, pressionar “New Issue”,
preencher o nome, um comentario sobre a mesma, € possivel configurar quem
Sao os responsaveis e na configuragao de “Labels” existe ainda a possibilidade
de categorizagdo da “Issue”. Também € possivel configurar se a mesma
pertence a algum projeto de acordo com a Figura 15:

Figura 14: Converter atividade em Issue

Ordenacdo das tarefas sobre Vetores

Updated a minute ago

1 Todo +

[=] Definir o que € determinante na matriz

Added by JoacPPresty COPY card link

Convert to issue

Edit note

Archive

Delete note

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Figura 15: Criagao de uma Issue

Classes de Transformagges Assignees
. B! joaopedro2017
Related Issues | Beta | Try it.
JoaoPPresto
Write Preview MBI © o ZEYE @F N
Labels
Dissertar a respeito sobre as classes de transformacées das matrizes _
Projects
Ordenagdo das tarefa...
Milestone
No milestone
4
Attach files by dragging & dropping, selecting them, or pasting from the clipboard.

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub
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Ao atribuir os responséaveis, os mesmos serdo informados no seu e-malil

0 qual esta vinculado ao GitHub. Outra possibilidade € a edicdo das “Labels”
para melhor atender os alunos. Sendo facilmente editadas, basta ir em “Issue”,
pressionar em “Labels”, clicar em “Edit” para editar e apos “Save changes”, em
“Delete” para a exclusao ou ainda em “New label” para a criagao de nova label
como pode ser visto na Figura 16.

Figura 16: Configuracéo de label

m Milestones m

5 labels Sort =
- Further information is requested 1 open issue or pull request # Edit X Delete
m This issue or pull request already exists # Edit X Delete
Facil # Edit X Delete
Label name Description Color

Facil Questdo facil resolugio () #a2eeef Cancel m
Something isn't working 1 open issue or pull request # Edit X Delete

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Tendo apresentado o gerenciamento de atividades e os problemas
(Issues) enfrentados pela equipe, agora os alunos podem resolver as questdes
apresentadas por eles. Para isso na primeira aba “Code” é possivel organizar
todo o contetudo estudado e produzido pelos alunos. Nesse artigo sera feito a
respeito da tematica de matematica resolvendo a “Issue” de exemplo sobre
Classes de Transformac0Oes. Para tal, pressiona-se “Create new file”, no campo
“Name your file...” podendo ser nomeado o arquivo a ser escrito ou ainda se
criando pasta adicionais separadas com “/”. No exemplo da Figura 17 abaixo
usa-se ‘“vetores/Classe/TransformaMatriz.md”. Sendo que nesse exemplo
“‘vetores” é o repositorio, “Classe” € uma pasta que foi criada e
“TransformaMatriz.md” é o arquivo que foi criado.

Lembrando que nessa metodologia recomenda-se 0 uso de arquivos

Markdown com extenséo “.md” conforme foi explicado na construgdo da “Wiki”.

o Freins
o o e

05 A 07 DE NOVEMBRO DE 2018 | CES/JF
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As marcacOes sao feitas dentro da area “<> Edit new file” e o item “Preview”

facilita sua visualizagdo. No final dessa aba devera ser preenchido o “commit”
gue € uma explicacdo a respeito do assunto apresentado na edi¢cao do arquivo.
Ainda € possivel escrever dentro do projeto original selecionando “Commit
directly to the master branch”. Ou caso o aluno ainda ndo esteja confiante a
respeito do que foi escrito € possivel criar um novo “Branch” ao selecionar a
segunda opg¢ao. Ao criar um novo “Branch” se fara uma “ramificacédo” no
projeto, a qual posteriormente podera integrar ao projeto principal em um
processo de fusado conhecido como “Merge”. As Figuras 17 e 18 exemplificam o

gue foi apresentado anteriormente.

Figura 17: Criagao de arquivo em nova ramificagdo

vetores / Classe[ TransformaMatriz.md or cancel

<3 Edit new file @ Preview Spaces ¥ z = No wrap 5
1 # Classes de Transformagdes

5 <prCom tantas mstrizes de transformacdes distintas, serd que podemos achar padries?

4 Ser que podemos achar um subconjunto de transformacdes que preservam &ngulos? E gue nome se dé a esse subconjunto?

5 Essa classificagdo é importante para saberes que tipo de transformagdo nio amplia o wolume dos objetos (escala ndo & um deles).
& </pr

& <p>1& que uma transformacdo estd realizando um mapeamento de um vértice para outro,
5 podemos denominar 3 transformacdc Ge mapeamento ou funcdo. Um mapeamento F que mapeiz &

9 para b se define como F(a)=b. Um conjunto de trans s & um conjunto ge pontos em um determinado

1 dominio é chamado de geometria. Cada geometria pre: existem algunas geometrias que

2 s3o subconjuntos de outras, herdando propriedades

14 ## Geometria euclidianz
15 ### A geometria sucliciana contém transformacdes que preservam:

* &ngulos;
* paralelismo;
& (20, 3D e outros ND, com Nz2);
volumes (no caso de 30 e outros ND, com Nz2);
“ razdes de distdncias entre pontos (ex: AB/AC se mantém apds @ transformacdo);
* colinearidede: se vérios pontos estdo contidos numa linha, os pontos resultantes ainda formardo parte de uma linha;
* gisténcis;
* incigéncia: se uma linna inciair sobre um ponto, a linha transformada incigird sobre o ponto transformado.

Commit new file

Criagdo do texto sobre transformacgdc de matrizes

< Commit directly to the master branch.

® 1 Create a new branch for this commit and start a pull request. Learn more about pull requests.

¥ Rascunho
Propose new file Cancel

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

ANALECTA, V. 4, N. 4, NOV./2018 - ISSN 2448-0096 N y/(:



IV SEMINARIO DE EXTENSAO E PESQUISA | (&2)
05 A 07 DE NOVEMBRO DE 2018 | CES/JF

o o e

Figura 18: Visualizacdo do texto

vetores / Classe / TransformaMatriz.md or cancel

<) Edit new file @® Preview

Classes de Transformacgbes

Com tantas matrizes de transformagdes distintas, sera que podemos achar padrées? Serd que podemos achar um
subconjunto de transformagdes que preservam dngulos? E que nome se dé a esse subconjunto? Essa classificagio &
importante para saberes que tipo de transformacéo ndo amplia o volume dos objetos (escala ndo € um deles).

J4 que uma transformacéo esta realizando um mapeamento de um vértice para outro, podemos denominar a transformacao
de mapeamento ou fungdc. Um mapeamento F que mapeia a para b se define como F(a)=b. Um conjunto de transformagées
e um conjunto de pontos em um determinado dominio ¢ chamadc de geometria. Cada geometria preserva certas

propriedades, e existem algumas geometrias que sdo subconjuntos de outras, herdando propriedades e adicionando outras.

Geometria euclidiana

A geometria euclidiana contém transformacoes que preservam:

® angulos;

® paralelismo;

e 4reas (2D, 3D e outros ND, com N22);

® volumes (no caso de 3D e outros ND, com Nz2);

® razdes de distdncias entre pontos (ex: AB/AC se mantém apds a transformagao);

o colinearidade: se varios pontos estdo contidos numa linha, os pontos resultantes ainda formardo parte de uma linha;
s distancia;

e incidéncia: se uma linha incidir sobre um ponto, a linha transfermada incidird sobre o ponto transformado.

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Apds a criacdo da ramificagdo com nome de “Rascunho” agora é
possivel utiliza-la para escrever nos textos sem se preocupar em alterar o texto
original, basta agora selecionar o “Branch” do rascunho. Quando o texto estiver
de acordo com os anseios de todos da equipe existe ainda a possibilidade de
realizar um comparag¢do com o projeto principal através do uso do recurso de
“Pull request”. Paral tal basta acessar a aba “Code” e pressionar “Compare e

pull request” conforme a Figura 19:
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Figura 19: Criagao de confirmagao de inclusdo de texto

Open a pull request

The change you just made was written to a new branch named Rascunho . Create a pull request below to propose these changes.

[N} base: master~ | 4 | compare: Rascunho > |+ Able to merge. These branches can be automatically merged.

Criagdo do texto sobre transformagdo de matrizes

Write Preview MBI K oD EEE @AW
i
Attach files by dragging & dropping, selecting them, or pasting from the clipboard.
LD Styling with Markdown is supported Create pull request

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Com a criagao da requisicdo de pull request se segue a a aba “Pull
request”. Nela, basta selecionar o item “Pull” dentre as opg¢des e abri-lo. Apos,
pressione em “Merge pull request” para inserir o rascunho ao projeto principal.
Caso houver conflito entre o contetdo principal e o rascunho, deve-se escolher
o melhor texto entre os dois. Entdo pressione “Confirm merge” para unificar os
“Branch”, de acordo com a Figura 20:

Figura 20: Confirmacgéo de unido das ramificagfes
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Criacdo do texto sobre transformacdo de matrizes
JoaoPPresto wants to merge 1 commit into master from  Rscunho
¢ Conversation 0 - Commits 1 B Checks 0 Files changed 1
JoaoPPresto commented 7 minutes ago Member
No description provided.
re commits by pushing to the Rascunho branch on TurmaDeMatematica/vetores.
Merge pull request #7 from TurmaDeMatematica/Rascunho
Criagao do texto sobre transformagic de matrizes
y

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

E possivel observar graficamente o uso dos recursos acima de criar
“Branch” e de “Pull request”, ao acessar a sexta aba do repositério chamada
“Insights”. A participagado de cada membro pode ainda ser ilustrada, bem como
as contribuicdes (commits) feitas de acordo com os dias. Na Figura 21 as
ramificacBes podem ser visualizadas:

Figura 21: Histérico das ramificacfes do trabalho

Owners Nov

17 23 24 25

TurmaDeMatematica

Fonte: Elaborado pelo autor no GitHub

Além dos assuntos discutidos nessa metodologia, ha a possibilidade de
outros recursos como: discussbes dentro das equipes, gerenciamento das
atividades dentro da disciplina e ndo apenas no repositorio (assunto
trabalhado). E também a exclusdo de arquivos tendo que abri-lo e selecionar o

icone de uma “lixeira” seguido de um commit explicativo da exclusao.

5 RESULTADOS E DISCUSSAO
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Para o desenvolvimento da metodologia esta sendo observado o
comportamento atual e o desejado nos processos de aprendizado sendo este
traduzido na forma de interagdes com os recursos do GitHub. Desta forma,
busca-se organizar as estruturas de sala de aula, a fim de facilitar a troca de
conhecimento e aprendizado colaborativo.

De acordo com o estudo de Feliciano et al. (2016) revela-se que os
educadores entrevistados mencionam que ha varios desafios na utilizacdo do
GitHub, destacando-se a alta curva de aprendizado para o uso da ferramenta.
Porém foi ressaltado a importancia para que os alunos aprendessem a usar a
plataforma, umas vez que fornece recursos abertos e transparentes facilitando
uma aprendizagem colaborativa e distribuida.

O foco desse trabalho sao turmas de forma geral, de diferentes areas do
conhecimento que possuem o potencial de se beneficiar ao romper com
amarras da estrutura tradicional de aprendizagem. O diferencial do projeto &
adaptar a metodologia de desenvolvimento distribuido de software para areas
que ndo utilizam cédigo e néo estdo relacionadas a tecnologia e explora-lo no
contexto do CESJF.

6 CONSIDERACOES FINAIS

O uso do GitHub na educagdo ainda € algo muito novo, mas possui
potencial para futuras aplicacbes. Os recursos ja existentes permitem a
colaboracéo, a transparéncia e o feedback necessario para a constru¢cao de um
conhecimento colaborativo e distribuido.

A metodologia aqui proposta é uma contribuicdo para se repensar 0s
recursos do GitHub como forma de beneficiar alunos de outras areas do
conhecimento. Ainda ha muito trabalho de pesquisa a ser feito, e colocar em
pratica os assuntos abordados esse artigo a fim de colaborar com a

comunidade do conhecimento é de suma importancia.
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SHARING IDEAS:
BUILDING AN OPEN AND COLLABORATIVE METHODOLOGY BASED ON
GITHUB

ABSTRACT

The current model of teaching is usually centered on the figure of the teacher.
In the vast majority of cases, the learning process flows from the teacher to the
student. Recent technological advances are allied to discussions about the
need to place students as protagonists in the learning process. To contribute to
this change, this study seeks to investigate the possibilities of using GitHub,
adapting its resources to the educational area in different fields of knowledge,
not only related to code. This article proposes a methodology that aims to
support student autonomy, open education and collaborative work, in order to
understand how the GitHub platform can offer social and collaborative
resources in conjunction with version control.

Keywords: GitHub. Collaboration. Open education.
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