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RESUMO

Este trabalho apresenta uma proposta de publicacdo, em dispositivos moveis,
de informacdes obtidas a partir de servicos Web ja existentes. Essas
informacBes podem ser combinadas, tornando possivel construir novos
servicos a partir de servigcos ja existentes. Nessa proposta, 0S servicos sao
acessados através de aplicacdes Lua, uma linguagem de script projetada para
facilitar o desenvolvimento de aplicagbes. Complementarmente, a
especificacdo da combinacdo dos servicos é realizada de forma declarativa,
utiizando a linguagem NCL (Nested Context Model), que é a linguagem
padronizada para o Sistema Brasileiro de TV Digital (SBTVD) e padrao ITU-T
para IPTV. Nesta proposta ndo € necessaria a instalacdo de aplicativos
especificos no dispositivo movel, uma vez que as informacdes sdo recebidas
através de mensagens.

Palavras-chave: Servicos Web. Mensagens. Aplicativo mével. Lua. NCL.
1 INTRODUCAO

No proximo ano, a World Wide Web (Web) completa 30 anos. Ao longo
de todo esse tempo, 0s servicos disponiveis para essa plataforma evoluiram de
mecanismos para interligagcdo de informacdes cientificas e académicas para

video sobre demanda (VoD), redes sociais e comércio eletrbnico. Mais

! Discente do Curso de Engenharia de Software, do Centro de Ensino Superior de Juiz de Fora.
E-mail: <faelsoaresjf@gmail.com>

? Discente do Curso de Engenharia de Software, do Centro de Ensino Superior de Juiz de Fora.
E-mail: <rogertostes@yahoo.com.br>

® Doutor em Informética pela Pontificia Universidade Catélica do Rio de Janeiro. Docente do
Curso de Engenharia de Software do Centro de Ensino Superior de Juiz de Fora. E-
mail:<romualdocosta@cesjf.br>

IV SEMINARIO DE EXTENSAO E PESQUISA
05 A 07 DE NOVEMBRO DE 2018 | CESIJF

s fui e Fowa

ANALECTA, V. 4, N. 4, NOV./2018 - ISSN 2448-0096 n



IV SEMINARIO DE EXTENSAO E PESQUISA
05 A 07 DE NOVEMBRO DE 2018 | CESIJF

recentemente, o sucesso da computacdo mével, além de contribuir para a
popularizacdo da Web, trouxe também um grande namero de novas aplicacdes
que, muitas vezes, oferecem servicos ja disponiveis na propria Web.

O desenvolvimento de novas aplicagcbes para dispositivos moveis €, por
vezes, necessario, uma vez que as caracteristicas desses dispositivos, como
telas reduzidas e auséncia de interfaces como o teclado e o mouse, podem
comprometer a usabilidade das aplicacfes ja existentes. No entanto, quando
for possivel, pode ser interessante reutilizar os servigos ja existentes na Web
no ambiente da computacdo maovel, evitando o retrabalho no desenvolvimento
de novas aplicacfes e, até mesmo, permitindo que o usuario ndo seja obrigado
a instalar inameros aplicativos no seu dispositivo, muitas vezes um para cada
servigo desejado.

Entre os aplicativos disponiveis para os dispositivos modveis, 0s
aplicativos de mensagens instantaneas tém se tornado extremamente
populares pois, além de permitirem aos usuarios enviar e receber mensagens
individualmente, ou em grupos, sdo uma alternativa pratica para enviar e
receber servicos (JIN, 2016). Nessa estratégia, conhecida como
plataformizacéo, o foco do negécio esta na disponibilizacao de facilidades para
acesso a produtos e servicos e ndo no produto ou servico, propriamente dito.
Através dessa estratégia, servicos como e-mail, jogos, comércio eletrbénico,
entre outros, podem ser implementados através de um aplicativo de
mensagens (M-Apps), sem a necessidade, portanto, da instalagdo de
aplicativos especificos.

Num cenario mais abrangente, uma plataforma, como é o caso dos M-
Apps, pode oferecer ndo apenas um servigco, mas um conjunto de servigos que,
agregados, trazem vantagens aos clientes. Essa possibilidade se torna mais
provavel a medida que o0s servicos se tornam mais numerosos e,
consequentemente, mais especializados. Assim, a plataforma pode oferecer,
na verdade, uma composicdo de servicos, conhecido como mashup
(GRAMMEL, 2010).
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Alguns M-Apps focam quase que exclusivamente no servico de
mensagens. Esse é o caso, por exemplo do Whatsapp®. Outros, no entanto,
como o Telegram®, permitem que uma variedade de servicos sejam
disponibilizados. Nessa plataforma, rob6s podem ser especificados e
armazenados para interagir com os usuarios, informando ou mesmo solicitando
servicos disponiveis na Web.

A especificacdo dos servicos a serem oferecidos na plataforma requer,
inicialmente, a comunicacdo com os provedores do servico. Na Web, essa
comunicacdo envolve utilizar os protocolos HTTP (IETF, 2014) e o HTTPS
(IETF, 2000), bem como a sintaxe de comandos que, por ventura, O Servico
ofereca para facilitar o acesso. Adicionalmente, considerando a possibilidade
de que mais de um servi¢co seja empregado, faz-se necessario especificar 0s
relacionamentos entre os servicos desejados, a fim de definir, por exemplo, a
ordem entre eles, as condi¢Bes para a utilizacdo de mais de um servico ou
outras situacdes que sejam necessarias ao correto oferecimento dos servicos
a0s USUArios.

Nesse contexto, este artigo apresenta uma proposta, onde aplicativos
moveis de mensagens sao utilizados como plataforma para o oferecimento de
servicos disponiveis na Web, através do acesso de aplicac6es Lua (Brandéo,
2010), uma linguagem amplamente utilizada em aplicagdes (como os softwares
da Adobe®), sistemas embarcados (middlewares diversos) e, principalmente,
jogos (como, por exemplo, World of Warcraft’ e Andry Birds®).

Nessa proposta, 0s servicos gerenciados por aplicagbes Lua sao
posteriormente relacionados através de documentos NCL (Nested Context
Language) (ABNT, 2009), para que aplicagbes mashup possam ser
construidas. NCL é o padrdo ABNT para especificagdo de aplicacdes para TV

digital (ABNT, 2008), bem como recomendacéo ITU-T para servicos de IPTV

www.whatsapp.com
www.telegram.org
www.adobe.com
worldofwarcraft.com
www.angrybirds.com
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(ITU-T, 2009). Para testes da proposicdo, uma aplicagcdo demonstrativa &
apresentada, utilizando o Telegram como M-App.

O restante deste artigo esta organizado da seguinte forma. A proxima
secdo discute os trabalhos relacionados em relacdo as tecnologias que
oferecem suporte a proposta apresentada. Na terceira secdo segue uma
apresentacdo sobre a construcdo de uma aplicacdo que explora as
peculiaridades da proposta deste artigo. A quarta secdo apresenta 0s
resultados alcancados com discussfes correlatas e é seguida pela ultima

secédo, onde sdo apresentadas as conclusdes finais.
2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 NCL — NESTED CONTEXT LANGUAGE

NCL é uma linguagem declarativa baseada em eventos e sdéo
justamente essas caracteristicas que a habilitam para a especificacdo de
relacionamentos entre servicos. NCL segue uma abordagem modular, onde
cada modulo agrupa elementos e atributos XML semanticamente relacionados.
Esses médulos, por sua vez, podem ser agrupados em diferentes perfis de
linguagem, construidos para atender a uma demanda especifica.

Na NCL, os tipos béasicos de objetos de midia sdo definidos no médulo
Media. Para a especificacdo dos objetos, esse moédulo define o elemento
<media>, contendo um conjunto de atributos para, entre outras informacoes,
identificar cada objeto (atributo id) e o seu conteudo (atributo src).

Também na NCL, sobre cada objeto de midia podem ser especificadas
ancoras de conteudo, correspondentes a uma por¢do das unidades de
informacdo que compdem o conteldo de um objeto. Essas ancoras séo
definidas no modulo MediaContentAnchor, através do elemento <area>.

Diferentes propriedades também podem ser especificadas sobre um objeto de
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midia. A especificagdo de cada propriedade € realizada através do elemento
<property>, definido no moédulo PropertyAnchor.

Na verdade, NCL nao restringe os tipos dos objetos que podem ser
midias, como imagens, videos e audios, ou mesmo outras aplicacdes, como é
0 caso dos objetos Lua. A Figura 1, por exemplo, apresenta trés objetos,
definidos pelo elemento <media>, que contém aplicacbes Lua, cujo arquivo
contendo o cddigo da aplicacéo é definido através do atributo src.

Figura 1. Exemplo de Objetos de Midia em uma Aplicagdo NCL.

44.

45. <body id="corpo">

46. <port id="entryPoint" component="lual"/>
47.

49. <media id="lual" src="1.lua">

50. <property name="cidade"/>
51. <property name="data"/>

52. <property name="min"/>

53. <property name="max"/>

54. <property name="previsaodotempo"/>
55. </media>

56. <media id="lua2" src="2.lua">

57. <property name="data"/>

58. <property name="min"/>

59. <property name="max"/>

60. </media>

61. <media id="lua3" src="3.lua">

62. <property name="data"/>
63. </media>

64.

Fonte: do autor

Na Figura 1, o objeto lual (linhas 49 a 55) possui as propriedades
cidade, data, min, max e previsaodotempo. Os valores dessas propriedades

sdo acessados pela aplicacdo Lua e podem, portanto, modificar o
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comportamento dessa aplicacdo. A aplicagao Lua pode, inclusive, modificar os
valores dessas propriedades, gerando eventos na aplicacdo NCL. Esses
eventos, por sua vez, podem estar relacionados a acdes executadas sobre
outros objetos, como € o caso dos objetos lua2 e lua3 também especificados
na Figura 1. A especificagdo desses relacionamentos, por sua vez, deve ser
realizada através do uso de elos (elemento <link>), cujo exemplo €

apresentado na Figura 2.

Figura 2. Exemplo de Elos em uma Aplicacdo NCL.

60.

61. <link xconnector="onBeginSet var">

62. <bind role="onBegin" component="lual"/>

63. <bind role="set" component="lual"
interface="previsaodotempo">

64. <bindParam name="var" value="455875"/>

65. </bind>

66. </link>

67.

68. <link xconnector="onEndSet var">

69. <bind role="onEnd" component="lual"/>

70. <bind role="get" component="lual" interface="data"/>
71. <bind role="set" component="lua2" interface="data">
72. <pindParam name="var" value="$get"/>

73. </bind>

74. </link>

75.

Fonte: do autor

Nas aplicagbes NCL, os relacionamentos séo especificados através do
elemento <link>, definido no mdédulo Linking. Esse elemento agrupa elementos
<bind>, também definidos no modulo Linking, que especificam os participantes
de uma relacdo. Na Figura 2, dois relacionamentos sé&o especificados, no

primeiro (linhas 61 a 66), o objeto lual é o Unico participante do
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relacionamento. J& no segundo, o relacionamento é especificado entre o objeto
lual e o objeto lua2.

Embora o relacionamento seja especificado através dos elos, E o
conector, definido no médulo ConnectorBase, que especifica a semantica da
relacdo de um elo. Por exemplo, em uma relacdo causal, o conector especifica
condicbes que devem ser satisfeitas para que acdes possam ser disparadas.
As condicdes dessas relacdes podem simples ou compostas, isto é, podem ser
formadas por mais de uma condicdo, mas tém somente uma Unica condi¢ao
que deve ser satisfeita em um instante de tempo infinitesimal.

Conectores podem ser especificados na propria aplicacdo NCL, atraves
do elemento <causalConnector>. Cada elemento <causalConnector> &
especificado como um filho de um elemento <connectorBase>, que agrupa
(define uma base de) conectores. Nos conectores, condicdes e acdes definem
um papel (atributo role), que deve ser Unico na especificacdo do conector. Sdo
esses papéis que serdo assumidos pelos participantes de um relacionamento,
associados através dos <binds> de um elo.

Para facilitar a especificacdo das aplicacdes, dois conjuntos de papéis
sao pré-definidos na NCL. Esses papéis associam transicdes das maquinas de
estado dos eventos, que podem representar tanto condi¢cdes (primeiro
conjunto, descrito na Tabela 1) quanto ac¢des (segundo conjunto, descrito na

Tabela 2) em um relacionamento.

Tabela 1. Valores reservados para papéis como condicéo

onBegin start presentation
onEnd stop presentation
onAbort abort presentation
onPause pause presentation
onResume resume presentation
onSelection start selection
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onBeginAttribution

start

attribution

onEndAttribution

start

attribution

Fonte: do autor

Tabela 2. Valores reservados para papéis como acao

start start presentation
stop stop presentation
abort abort presentation
pause pause presentation
resume resume presentation
set start attribution

Fonte: do autor

Voltando ao exemplo da Figura 2, o primeiro elo (linhas 61 a 66) tem

como condi¢cdo que o evento de apresentacdo sobre um objeto seja iniciado

(“onBegin”) para que a atribuigao (“set”) de um valor a um propriedade desse

mesmo objeto também seja iniciada. O outro elo tem como condicdo que o

evento de apresentagdo sobre um objeto seja encerrado (“onEnd”) para que a

atribuicdo de um valor a uma propriedade de outro objeto, também seja

iniciada. Os elos apresentados na Figura 2 utilizam os conectores definidos na

Figura 3.
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Figura 3. Exemplo de Conectores em uma Aplicacdo NCL.

08.

09. <causalConnector id="onBeginSet var">

10. <connectorParam name="var"/>

11. <simpleCondition role="onBegin"/>

12. <simpleAction role="set" value="S$var"/>
13. </causalConnector>

14.

15. <causalConnector id="onEndSet var">

16. <connectorParam name="var"/>

17. <simpleCondition role="onEnd"/>

18. <simpleAction role="set" value="S$var"/>
19. </causalConnector>

20.

21.

Fonte: do autor

2.2 LUA

Lua é considerada uma linguagem de facil aprendizado, que combina sintaxe
procedural com declarativa. Desde o inicio do seu desenvolvimento, essa
linguagem foi projetada para ser utilizada juntamente com outras linguagens. O
proprio nome da linguagem remete ao fato da linguagem ser um satélite a
outra. Assim, é esperado que a aplicacdo Lua esteja junto a outra aplicacéo, no
caso deste trabalho, a NCL.

Para comunicagdo com aplicagdes NCL, a linguagem LUA foi estendida
com novas funcionalidades (Branddo, 2010). Entre as funcionalidades
adicionadas, o modulo event, que permite que as aplicagbes Lua se
comuniquem com o documento NCL, € o mais relevante para a execucéo deste
trabalho. Através desse médulo, a aplicagdo Lua e o documento NCL podem
trocar eventos, permitindo uma comunicagdo com acoplamento fraco, onde

cada uma dessas entidades preserva sua autonomia.
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Através do moédulo event, a aplicacdo Lua pode registrar funcbes de
tratamento aos eventos gerados na aplicacdo NCL sobre o objeto Lua. Para

esse registro, a fungéo event.register, apresentada na Figura 4, é utilizada.

Figura 4. Registro de Evento em LUA com o mddulo event .

-- cbébdigo de inicializagéo
function tratador (evt)

-- cbédigo do tratador de eventos
end

event.register (tratador) -- registro do tratador de eventos

Fonte: (SANTANA, 2009)

O cdédigo de inicializacdo das aplicacdes Lua é a parte do codigo que é
executada antes que o documento NCL sinalize qualquer evento a essa
aplicacdo. Apds essa inicializacdo, apenas o codigo do tratador de eventos €
executado, toda a vez que ocorre um evento a partir do documento NCL. Assim
0 codigo de inicializacdo é utilizado para criar objetos e funcbes auxiliares
empregadas pelos tratadores.

Complementarmente, para enviar eventos a aplicacdo NCL, a funcéo
event.post é utilizada. Para a execucdo deste trabalho, essa funcdo recebe
uma classe NCL, apresentada na Figura 5. Essa classe define o tipo do evento

e a acao correspondente que sera enviada ao documento NCL em execucao.

Figura 5. Postagem de Evento em Lua com o médulo event

event.post {

class = 'ncl',
type = 'presentation',
action = 'stop'
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Fonte: (SANTANA, 2009)

3 METODOLOGIA

Para execucdo das aplicagdes NCL e Lua foi utilizado o middleware Ginga®
(ABNT, 2007), que consiste em uma camada de software intermediaria entre o
sistema operacional e as aplicacbes para TV digital. O Ginga é um software
livre, sem restricdes para uso ndo comercial e com seu cadigo fonte disponivel
para download'®. Além do cédigo fonte, é possivel utilizar o Ginga diretamente
em equipamentos, como TVs e conversores digitais (set-top box) ou ainda
através de maquinas virtuais™.

Para acesso a servicos na Internet, o interpretador Lua no middleware
Ginga disp8e apenas do moddulo TCP, que é integrado ao modulo event,
através de classe homonima (BRANDAO, 2010). Foram realizados testes de
acesso a servicos Web através desse modulo, incluindo o acesso a buscas no
Google®. Embora tenha sido possivel realizar a comunicacgéo, com os médulos
citados, além da dificuldade inerente a especificacdo dessa comunicacao, 0S
mddulos citados néo disponibilizam requisi¢cdes a servigos através do HTTPS o
que limita, substancialmente, os servigos que atualmente podem ser obtidos.

A fim de habilitar a requisicdo a servicos Web acessiveis através do
HTTPS, mddulos adicionais ao interpretador Lua foram testados, sendo
escolhido o médulo LuaSockets™® que disponibiliza requisicées HTTP e,
mediante a instalagéo adicional do OpenSSL, também requisicdes HTTPS. A
grande dificuldade na instalacdo desses mdédulos adicionais estad em habilitar
no Ginga a sua utilizagdo. Equipamentos, como TVs e conversores digitais,
usualmente oferecem bloqueios a esse tipo de modificagdo que pode, inclusive,

provocar problemas no funcionamento do equipamento. Da mesma forma, as

® www.ginga.org.br

softwarepublico.gov.br

! gingancl.org.br

2 \www.telemidia.puc-rio.br/~francisco/nclua/tutorial/exemplo_06.html
13 w3.impa.br/~diego/software/luasocket

1 www.openssl.org
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modificagdes para inclusdo do LuaSockets que foram realizadas no cédigo
fonte do Ginga, bem como nas versfes mais recentes das maquinas virtuais
nao funcionaram. Por outro lado, nas versdes da maquina virtual anteriores a
10.10 esse madulo foi instalado com sucesso, sendo entdo essa verséo, cuja
execucdo da maquina virtual é apresentada na Figura 6, utilizada nos testes

realizados.

Figura 6. Acesso a maquina de apresentacao Ginga, versao 10.10.

Your Ginga-NCL Set-top box
is ready for action!

. (2010-12-01
£ (-1) [CRITICAL

Fonte: do autor

As instrucdes para acesso a maquina virtual sdo apresentadas na tela
inicial apos o seu carregamento, conforme apresentado na Figura 6. O acesso
€ realizado através do protocolo SSH (IETF, 2006) tanto para a configuracao,
quanto para a execucdo das aplicacdes. Para verificar o funcionamento da
maquina virtual foram testadas diversas aplicacdes, algumas encontradas no
Clube NCL', com destaque para as aplicacdes com objetos Lua. Também
foram realizados testes com requisi¢cfes a servigos na Web através do médulo
LuaSockets, incluindo, por exemplo, servicos como o Catho®® e o Linkedin®’

O outro ambiente necessario a execucao deste trabalho que precisa ser
configurado, é o Telegram, que se destaca entre os aplicativos de mensagens,

por permitir que 0S usuarios possam interagir com outras aplicacdes. Neste

!> clube.ncl.org.br
16 WWW catho.com.br
1 www.linkedin.com
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projeto, um Telegram bot*® conhecido como “Previsdo do Tempo Lua” foi
construido. Essa aplicacdo é construida através de um wizard, conhecido como
BotFather®®, e fica armazenada na prépria infraestrutura do Telegram. Dentro
desse aplicativo, o proprio é, na verdade, um robd que, ao receber o comando
/newBot solicita 0 nome do novo robd a ser construido (no caso, Previsao do
Tempo Lua) e, ndo havendo coincidéncia de nomes com outros existentes,
fornece uma chave de acesso para enviar e receber mensagens através dessa
aplicagcdo. A Figura 7 apresenta a interface do Telegram com as mensagens

recebidas pela aplicagao.

Figura 7. Bot Previsdo do Tempo Lua no Telegram

PrevisaodoTempolLua
2 members

ooo

06 outubro

channel renamed to "PrevisaodoTempolua'
26 outubro

PrevisaodoTempolua 2 18:1
Préximo Sabade com Sel e Temperatura de minima de 28 £
graus e maxima de 33 graus "

PrevisaodoTempolua 2 18:18
Cuidado! Amanhd previsdo de Tempestades.

Today

PrevisaodoTempolua 2 16:21
Préximo Domingo com Sol e Temperatura de minima de 24
graus e maxima de 29 graus

PrevisaodoTempolua 2 16:22
Cuidado! Amanhd previsdo de Tempestades.

Fonte: do autor

Na Figura 1, as informacdes sobre a previsdo do tempo sédo obtidas

|20

através do servico oferecido pelo HGBrasil®, que oferece a previsdo do tempo

para os proximos 10 dias. Essas informacdes sao obtidas e processadas pela

'8 core.telegram.org/bots
19 telgram.me/BotFather
20 www.hgbrasil.com
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aplicacdo Lua apresentada na Figura 8. Se existe a previséo de algum dia do
final de semana ser ensolarado (linhas 16 a 50) ou se esta prevista tempestade
para o proximo dia (linhas 51 a 60) eventos com essas informacdes sao
gerados. Esse € o caso do evtData (linha 23), que contém a descri¢cdo do dia
do final de semana (s&bado ou domingo), do evtMin e evtMax (linhas 29 e 35
da Figura 1), que contém os valores previstos das temperaturas minima e

maxima, respectivamente.

Figura 7. Aplicacado Lua para solicitacao de servigos.

01. function handler (evt)

02. if evt.type ~= 'attribution' then return end

03. if evt.name == 'previsaodotempo' then

04. local ok, res = pcall (previsaotempo (evt.value))
05. if not ok then

06. print (res)

07. end

08. end

09. end

10.

11. function previsaotempo (cidade)

12. http = require "socket.http"

13. json = require "json"

14. local

result=http.request ("https://api.hgbrasil.com/weather/?format=json&woeid="..cidade)
15. local res = json.decode (result)

16. for i=1,10 do

17. local data = res["results"]["forecast"][1i] ["weekday"]
18. local description = res["results"]["forecast"][i]["description”]
19. local max = res["results"]["forecast"][i]["max"]

20. local min = res["results"]["forecast"][i]["min”]

21. if ((data == “Dom”) or (data == “S&b”)) then

22. if (description == “Ensolarado”) then

23. local evtData = {

24. class = 'ncl',

25. type = 'attribution',

26. name = 'data',

27. value = data,

28. }

29. local evtMin = {

30. class = 'ncl',

31. type = 'attribution',

32. name = 'min',
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value = min,

}
35. local evtMax = {
36. class = 'ncl',
37. type = 'attribution',
38. name = 'max',
39. value = max,
40. }
41. evtData.action="'start'
42. event.post (evtData)
43. evtMin.action = 'start'
44 . event.post (evtMin)
45. evtMax.action = 'start'
46. event.post (evtMin)
47. break;
48. end
49. end
50. end
51. description = res["results"]["forecast"][2]["description”]
52. if (description == “Tempestades”) then
53. local evtAlerta = {
54. class = 'ncl',
55. type = 'attribution',
56. name = 'previsao',
57. value = description,
58. }
59. evtAlerta.action="'start'
60. event.post (evtAlerta)
61. end
62.
63. local evt ={
64. class ='ncl',
65. type='presentation',
66. label="lual',
67. action='stop',
68. }
69. event.post (evtData)
70. event.post (evt)
71. end

Fonte: do autor

Os eventos da aplicagdo Lua sdo enviados para uma outra aplicacao,
especificada em NCL onde esses eventos, ou mesmo seus valores,

representam condi¢cdes em relacionamentos, conforme apresentado na Figura
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2. O ultimo evento que pode ser gerado na aplicacdo Lua, representada na
Figura 7, € o evtAlerta (linha 53), que indica a aplicacdo a possibilidade de
ocorréncia de tempestades no dia seguinte.

Enquanto a aplicagdo Lua apresentada na Figura 7 recebe as
informacgdes do servigo de previsao do tempo, a aplicacdo Lua apresentada na
Figura 8 realiza a postagem das informacfes selecionadas no Telegram. A
funcdo chatbot, apresentada na Figura 8 (linha 12) é quem recebe o valor a
ser publicado. Para publicacéo efetiva, € usado o médulo LUA socket.http que

realiza a requisicdo ao Telegram.

Figura 8. Aplicac@o LUA para publicacdo no Telegram.

01. function handler (evt)

02. if evt.type ~= 'attribution' then return end

03. print (evt.name)

04. if evt.name == 'previsao' then

05. local ok, res = pcall (chatbot (evt.value))
06. if not ok then

07. print (res)

08. end

09. end

10. end

11.

12. function chatbot (value)

13. http = require "socket.http"

14. local result = http.request("https://api.telegram.org/bot484847545:

AAECIYmuwIYe5wYBPjgW-mi-ulVpWlyt8SQ/

sendMessage?chat id=@previsaodotempolua&text=Cuidado! Amanhd previsado de

"..value) 15. local evt = {
16. class ="'ncl',

17. type='presentation',
18. label="1lua2"',

19. action='stop',

20. }

21. event.post (evt)

22. end

23.

24. event.register (handler)

Fonte: do autor

ANALECTA, V. 4, N. 4, NOV./2018 - ISSN 2448-0096



IV SEMINARIO DE EXTENSAO E PESQUISA
05 A 07 DE NOVEMBRO DE 2018 | CESIJF

s fui e Fowa

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

Em relagcdo ao acesso aos servicos, a requisicdo e grande parte do
processamento das informacdes foi realizada nas aplicacdes Lua, sendo a NCL
utilizada apenas como ligacdo entre essas aplicacbes Lua. Assim, 0s eventos
foram reportados com os valores jA processados. Uma outra linha de acéo,
poderia ser realizar o processamento das informagdes nos documentos NCL.
No entanto, dada a falta de expressividade da NCL para esse fim, essa tarefa
seria demasiadamente complexa. Evidentemente, ao colocar grande parte do
processamento na aplicacdo Lua, essas aplicacbes se tornam mais
especificas, diminuindo a possibilidade de reuso o que pode fazer com que
seja necesséario criar um grande nuamero de aplicacdes.

Infelizmente, ao longo do projeto, o ambiente de execucdao, isto €, o
middleware Ginga disponivel, ndo favoreceu a construcdo das aplicacdes, seja
pela auséncia de ferramentas de edicdo e depuracdo do cédigo mas,
principalmente, pela dificuldade em atualizar os componentes Lua. Como
exemplo, a instalacdo do médulo Socket, necessario a execucdo de
requisicbes com o HTTPS, so foi plenamente realizada na versdo 10.10 da
maquina virtual. Assim, ndo foi possivel realizar a instalacdo de outras opc¢des
de modulos Lua, seja para acesso a servi¢gos utilizando o HTTPS ou mesmo
para a realizacdo de outras requisi¢des. O proprio telegram oferece um modulo
Lua para acesso aos servi¢os cuja instalacdo no middleware n&o foi possivel.
Atualmente, o middleware n&o tem sido atualizado constantemente e as
poucas atualizacbes realizadas nao tem favorecido a utilizacdo de novos
modulos Lua, fundamentais para a execugao das tarefas.

Como trabalho futuro, estdo sendo avaliadas ferramentas de
automatizacao de tarefas que poderiam, eventualmente, permitir a interconexao

de servicos Web, como o desejado neste trabalho. Entre essas ferramentas
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pode ser citado o Microsoft Flow?!, que permite a integracéo de servicos. Como
essa ferramenta permite que, além dos servicos previamente cadastrados,
sejam utilizados qualquer servico acessivel via HTTP, ela, eventualmente,

poderia ser utilizada como ambiente de trabalho ao invés do middleware Ginga.
5 CONSIDERACOES FINAIS

Neste projeto foi avaliada a possibilidade de reuso de servigos ja
existentes na Web permitindo a sua agregagao e, assim, a construcao de
novos servicos. Para acesso aos servicos, foi utilizada a linguagem Lua,
executada no middleware Ginga. A ligacao entre o retorno desses servigos, isto
€, entre as aplicacbes Lua foi realizada utilizando aplicacbes NCL. Através
dessas ferramentas foi possivel, inclusive, acessar os servigos através de um

dispositivo movel, utilizando para isso um aplicativo de mensagens.

MASHUP MOBILE APPLICATIONS:
USE OF WEB SERVICES THROUGH A MOBILE MESSAGE
APPLICATION

ABSTRACT

This paper presents a publication proposal, in mobile devices, of information
obtained from existing Web Services. This information can be combined,
making it possible to build new services from existing ones. In this proposal,
services are accessed through Lua applications, a scripting language designed
to facilitate the development of applications. In addition, the specification of the
service combination is performed declaratively using the NCL (Nested Context
Model), which is the standardized language for the Brazilian Digital TV System
(SBTVD) and ITU-T standard for IPTV. This proposal does not require the
installation of specific applications on the mobile device, since the information is
received through messages.

Keywords: Web Services. Messages. Mobile Applications. Lua. NCL.
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